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TEMOS VAGAS PARA NOVOS EMPRESÁRIOS 


- MONTE JÁ O SEU NEGÓCIO 


ABRA UMA FRANQUIA PROGAMES 


A MAIOR REDE DE LOJAS 
ESPECIALIZADAS EM VÍDEO GAMES DO 
BRASIL, ATUALMENTE COMMAIS DE50 
LOJASFRANQUEADAS TEMUMA ÓTIMA 
PROPOSTA DE NEGÓCIO PARA VOCÊ, 
COMUMINVESTIMENTOINICIAL DEUS$ 
25.000AUS$35.000ERETORNOENTRE 
12A15MESES. VOCÊINGRESSA EMUM 
SEGMENTO PROMISSOR E DE FÁCIL 
ADMINISTRAÇÃO, CONTANDO COMA 
EXPERIÊNCIA DEUMAMARCALIDERDE 
MERCADO. 


CONSULTE NOSSO DEPARTAMENTO DE E RANCHISING 


Contato no Brasil: 

TEL.: (0XX11) 3641-0444 

FAX: (0XX11) 3641-0448 

RUA PIO XI, 230 ALTO DA LAPA 
SÃO PAULO - SP - CEP 05060-000 


INTERNET: WWW.progames.com br 


g Etama : 


dita as 90 maiores marcasti 
à de franquias do Brasill! 


A (Censo de franchising, setembro de 1998 


Contato no Japão: 

TEL.: (053) 4452-610 
SHIZUOKA-KEN, HAMAMATSU-SHI, 
IRINO-CHO 4913-4, MESONSO PARUFA 301 


E-MAIL progames(onodel. com.br 
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PLAYSTATION 

Págs.06â11 

- Bugs Bunny: Lostin 
Time 

- Croc 2 

- Dino Crisis 

- Feda 2 

- Kensei: Sacred Fist 

- Street Sk8ter 


DICAS 
DOS LEITORES 
Págs. 12ã15 


Playstation 

- Apocalipse 

- Blasto 

- Brahma Force: The 
Assault on Beltlogger 9 

- Codenome: Tenka 

- Command & Conquer: 
Red Alert Retaliation 

- Descent Maximum 

- Excalibur 

- G-Police 

- Iron Man / X-O Manowar 
in Heavy Metal 

- Nectaris: Military 
Madness 

- Rush Hour 

- Spider theVideogame 


Mega Drive 
- International Super Star 


Soccer Deluxe 
- Jungle Strike 
- Top Gear 2 


Super NES. 
- Ayrton Senna 


- Doom 

- F-Zero 

- Kirby's Dream Course 

- Lemings 

- Mario is Missing 

- Pac in Time 

- Sonic Blastman 

- Star Fox 

- Street Fighter Alpha 2 

- Striker 

- The Great Circus Mistery 

- The Legend of Zelda 

- Wolfenstein 3D 

-WWF Wrestlemania: The 
Arcade Game 

- XCaliber 2097 

- Young Merlin 


SUPER NES 

Págs. 16e 17 

- Cool Spot 

- Doomsday Warrior 

- Dragon Ball Z: the 
Legend of the Super 
Sayaijin 

- Dragon's Lair 

- F-1 Rock: Race of 
Champions (Exhaust 
Heat) 

- Final Fight Guy 


X-TUDO 
Págs. 1821 


GAME BOY COLOR 
- Beat Mania GB 

- Bust-A-Move 4 

- Men in Black 

- Pokemon Pinball 


GAME BOY 

- Best of the Best 
Championship Karate 

- Choplifter 2 


NEO GEO POCKET 

- Fatal Fury: First Contact 
- King of Fighters Round2 
- Metal Slug First Mission 


ARCADE 
-The King of Fighters '99: 
Millennium Battle 


NINTENDINHO 
- Adventure Island 2 


MASTER SYSTEM 
- Alf 


SATURN 

Pág. 22 

- BombermanWars 
- Choro Q Park 

- Cyberbots 

- Daedalus 

- Layer Section 


PC 

Págs. 24à 28 

- AlienVersus Predator 

- Descent 3 

- Final Fantasy VII 

- Hidden & Dangerous 

- HotWheels StuntTrack 
Driver 

- Kingpin: Life of Crime 

- Quake Ill: Arena -Test 


DREAMCAST 

Pág. 30: 

- Blue Stinger 

- Giant Gram: All Japan 
Pro Wrestling 2 

- King of Fighters Dream 
Match '99 

- Redline Racer 

- Street Fighter Zero 3 


MEGA DRIVE 
Pág. 31 

- Batman 

- Beyond Oasis 

- F-22 Interceptor 

- Galahad 


NINTENDO 64 

Págs. 32 à 34 

- Mario Golf 

- MonsterTruck Madness 
64 

- Ogre Battle 64 

- Pokemon Snap 

- Quake 2 

- StarWars Episode |: 
Racer 

- Superman 

- World Driver 
Championship 


GAME SHARK 
Págs. 36 a 44 


NINTENDO 64 

- À Bug's Life 

- Beetle Adventure Racing 

- Bottom of the 9th 

- ChameleonTwist 2 

- Command & Conquer 

- Fighting Force 64 

- Star Ears Episode |: 
Racer 

- Superman 


PLAYSTATION 

- Ape Escape 

- Castrol Honda 
Superbike Racing 

- Dino Crisis 

- Driver 

- Legend of Mana 

- Star Ocean: The Second 
Story 

- Super RobotWars 
Complete Box 

- Tarzan 

- Vandal Hearts 2 


Me chamo William. Sou um novo usuário de Playstation e gostaria de 
saber se existe o jogo Quake para o mesmo, e o password da última fase 
do jogo Final Doom e alguns truques e códigos secretos para os jogos 
Test Drive 2 e Street Boarders? 

William Cano Bizon 

São Paulo - SP 
Diga lá seu William! Infelizmente não existe nenhuma versão de Quake 
para Playstation e para Test Drive 2 fica um pouco difícil, mas vamos 
tentar encontrar algo. Já em Final Doom, você pode experimentar esta 
password que serve para pular de fases: pause o game e faça a seguinte 
seguência 2, €, R2, R1, A. L1,0, X, e para Street Boarders, confira 
nesta edição. 
Olá galera! Tenho 12 anos, mas sou fanático por video game e gostaria 
de saber apenas uma coisinha: No jogo Castlevania do Playstation, tem 
um relógio e embaixo dele tem um compartimento. Como faço para abri- 
lo? 
Rander Barbosa Tozi 
Centro Parros - MG 


E aí Rander, como estão indo as coisas por esses lados? Este seu 
pedido já não é muito difícil, mas vamos à sua resposta. Primeiro você 
deve achar um anel chamado Silver Ring (que você pega com Maria, 
numa sala depois de um corredor de espinhos, que está localizado na 
parte superior esquerda do castelo), e um outro chamado Gold Ring 
(encontrado na parte subterrânea do castelo). Caso seu jogo seja japonês, 
você reconhece os anéis certos, equipando os dois únicos que 
apresentem *...” (reticências). Siga para o grande relógio, onde existem 
duas estátuas, uma de cada lado, do relógio. Fique em uma das 
extremidades e se der certo, o relógio vai ficar maluco e o chão abaixo 
dele se abrirá. Valeu!? 


JOGOS DE CORRIDA EM DESTAQUE 

Alô amigos da Pró-Dicas, estou aproveitando o espaço deixado por vocês 
aos leitores. Bem, gostaria de saber os códigos para habilitar os carros 
secretos e pistas do game Need For Speed 3: Hot Pursuit, do Playstation. 
À Eduardo B. de Souza 
Natal - RN 
Olá Eduardo! Você pode procurar em edições atrasadas (como a nº9), 
mas vamos quebrar seu galho. Para habilitar todas as pistas e carros do 
game, entre com a password SPOILT no lugar de seu nome, na tela de 
Options. Para ganhar mais ângulos de visão, só durante os replays, 
entre com a password SEEAL no lugar de seu nome. Resolvido seu 
problema? 


Aí galera da Gamers Pró Dicas! Gostaria de saber a password para 
pegar os carros Mercedes CLK-GTR e a McLaren FIGTR em Need For 
Speed: High Stakes, e também para que eu possa pegar as fases Not 
Valid. 
Gustavo N. Araujo 
Itabuna - BA 

E aí Gustavo! O seu caso é um pouco difícil de resolver. Para habilitar 
estes carros você deve comprar um carro para poder participar dos 
eventos (no Tournament), participando dos eventos e sempre chegando 
em boas posições, para ganhar dinheiro, para então poder comprar um 
novo carango. É dessa forma que você conseguirá comprar os carros 
que estão faltando. Para habilitar todas as pistas, você também deve 
correr no Tournament e ir avançando corrida após corrida, para as pistas 
irem se disponibilizando e ficando abertas para você (alguns eventos 
você deve pagar uma taxa de inscrição, e em outros será necessário 
você ter um carro certo,... coisa que você já deve estar sabendo... ). Não 


Assinaturas (Observação importante) 
Nenhuma empresa do Grupo Escala de Publicações (Editora Escala, 
Editora Canaã e Editora Heavy Metal), trabalha com assinaturas. 
Portanto, quem quer que se apresente com tal finalidade não é pessoa 


autorizada pela empresa. 
Qualquer dúvida ou ocorrência nesse sentido, favor ligar para (011) 
266-3166, para que possamos tomar as providências cabíveis. 


Rua Pio XI, 230 - Alto da Lapa CEP 05060-0 


conhecemos passwords para habilitá-los, se acaso algum leitor souber, 
dê um help para o Gustavo! 
Primeiramente quero parabenizar toda a equipe da Gamers pelo exce- 
lente trabalho que vocês vêm fazendo. Comprei o CD Grand Theft Auto 
para Playstation e gostaria que vocês me enviassem algumas dicas, 
inclusive os códigos de Game Shark. 

Bruno Mendes 

Goiânia - GO 
Bem, se você não é leitor assíduo, as dicas para esse jogo sairam nas 
edições 08 e 12 e não seria justo ocuparmos o espaço que poderia ser 
aproveitado para responder outra carta para republicá-las. Mas como 
não demos nenhum código de GS para o game, aqui vão alguns: 
Munição infinita para Pistol Habilitar Vice City Part 1 
8002C450 6300 80026D2C 0001 
Munição infinita para Machinegun/ Habilitar Vice City Part 2 
Rocket 80020452 6363 ones Da a 


Munição infinita para Flamethrower Es Human Eee bg A 
80020454 0063 


« 8002C954 0002 
8002C438 0063 


«- 80020976 00FF 
80026D84 2000 


«« DO02C440 0100 
8002C3A4 05BD 8002C932 0000 


Armor infinita 
Sem polícia 
Sem tráfego 


000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 


CLUBES E TROCAS 


Equipe Resident Players: Rua Frei Lívio Panizza, 639 - Bairro Campo 
Comprido, CEP 81.270-720 - Curitiba - PR 

Resident Game Club: Não cobramos taxa nenhuma, basta mandar sua 
carta e remeteremos folhetos com dicas e manhas. Rua Lindolfo Color, 
36, Vila Elza, CEP 92500-000 Guaíba - RS 

Game Club: Trocamos dicas de Saturn, Mega Drive, PC, Master System, 
N64, Playstation, Super NES e 32X. Rua Maria Nazaro da Silva, 264 - 
CEP 02809-060 Morro Grande - São Paulo - SP 

Special Game Club: Rua Ailton E. de Melo, 09, Margaridas 

CEP 06600-000 - Jandira - SP 

Fã Clube Mortal Kombat: Mande sua carta para discutirmos sobre 
códigos, histórias e campeonatos. Rua Turiaçú, 521, Parque Industrial - 
CEP 12235-650 - São José dos Campos - SP 

Monsters Games: Temos dicas de Nintendo 64, Playstation e Super 
NES. Av. N. Sra. de Copacabana 455 / 302 - CEP 22020-000 - Rio de 
Janeiro - RJ. E-mail: ogabrielO uol.com.br / Rua Paula Freitas 004 / 3º 
andar - CEP 22020-000 Rio de Janeiro -RJ; ou Rua Tonelero 130 / 902 - 
CEP 2203-030 Rio de Janeiro - RJ - E-mail: eprados € mandic.com.br 

Playstation Detonado: Rua Servidão, São Sebastião Monte Verde, 
Florianópolis - SC - CEP 88032-650 E 

Future Game Club: Falamos de quem arrasa no Playstation, jogos de 
ação, aventura, RPG e estratégia, não cobramos taxa nenhuma. Temos 
jornalzinho mensal. Escreva já! AV. Paris, 707, bloco A-7 apartamento 
30. Bairro Jardim Independência. CEP 14076-110, Ribeirão Preto - SP 


000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 


FALHA NOSSA 


A pressa é inimiga da perfeição! E isso se concretizou na seção Game 
Shark da edição passada, onde os códigos de Rival Schools 2 (Evolution 
Disc), saíram misturados a partir da segunda sequência de dígitos de 
Todos os Status no máximo. As outras duas sequências que vêm a 
seguir pertencem ao game Super Robot War Complete Box (que coisa, 
não?). Já no Star Ocean: Second Story, ficou faltando os Enables Codes, 
que você confere nesta edição, na seção Game Shark. 
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E o assunto já não é mais Star Wars, 
confirmando o dinamismo da indústria do video 
game. Na edição passada, na euforia do 
lançamento da última aventura da série nos 


cinemas; de Star Wars Episode |: Racer para o 


Nintendo 64 e PC,e de Star Wars Episode |: 
The Phantom Manace para o PC, ainda havia a 
expectativa da versão deste último para o 
Playstation. Infelizmente já houve vários 
adiamentos e não se sabe mais se ainda será 
lançado para o console . 

Já que é assim, outros jogos entram nas 
paradas como Dino Crisis, o intermediário de 
Resident Evil 2 e 3 que está virando hit e, por 
isso, pereparamos uma estratégia rápida em 
duas partes, e Driver, um jogo de corrida 
diferente, para o console da Sony; The King of 
Fighters Dream Match '99 numa excelente 
conversão para o Dreamcast; Quake 2, o recém- 
lançado Mario Golf e Pokemon Snap, para o 
Nintendão. 

Na onda dos portáteis, o Game Boy Color 
continua sendo o portátil mais vendido no 
Japão (o que se pode dizer, no mundo), com 
várias opções de títulos para jogar. Confira 
muitas dicas para este console nesta edição, 
como também dicas para Neo Geo Pocket e o 
Game Boy. 


Todas as fases (versão PAL): Segure L2 + 
Ri e pressione X, [], R2, L1, O,X, [] (3 ve- 
zes) na tela "Era Selector". 

Carrots no máximo (PAL version): Segure L2 
+ Ri e pressione X, [1], R2, L1, DA ofite 
vezes), O na tela "Era Selector". 

Ver a sequência final (PAL version): Segure 
L2 +Ri1e pressione X,[], R2,L1,0,X,0, [o 
O na tela "Era Selector". 


, 
T 


Cristais infinitos: Na tela título, segure Li e 
pressione [ ] (2 vezes), O, V, €,5,€,5. 
Comece o jogo, segure R2 e pressione [ ] du- 
rante o game para acrescentar 100 cristais no 
seu inventário; repita para conseguir uma quan- 
tia ilimitada de cristais em seu inventário. 
Trampoline Gobbo: Gobbo desafia Croc na 
SailorVillage para pular mais alto que ele. Para 
fazer isso, fique próximo do trampolim com 
Gobbo pulando e pressione X (2 vezes). En- 
tão, enquanto estiver no ar, próximo do chão, 
pressione X mais uma vez para fazer um pulo 
mais alto. 

Croc vs. Dantini: Procure a cachoeira na Sailor 
Village para encontrar o último cristal colorido. 


PLAYSTATION 


à Cheat mode 
a Fá E Entre com 
x DMR - um dos se- 
» E ame ET dd 


guintes códi- 
gos no menu 
=. principal. Se 
o código der 
a Certo, Você 


ouvirá um som. Então a função corresponden- 
te será habilitada na tela de cheats. 

Cidade bônus: Complete com sucesso o game 
uma vez para habilitar uma cidade secreta. 
Invencibilidade: Pressione rapidamente L2 (2 
vezes), R2 (2 vezes), L2, R2,L2,L1, R2, Ri, 
L2,L1 (2 vezes). 

Sem polícia: Pressione rapidamente L1, L2, Ri 
(4 vezes), L2 (2 vezes), Ri (2 vezes), Li (2 
vezes), R2. 

Controlar a roda traseira: Pressione rapida- 
mente Ri (3 vezes), R2, L2, Ri, R2, L2aba, 
R2; Rae to 

Suspensão alta: Pressione rapidamente R2, 
L2, Rá, R2,L2,L1, R2 (2 vezes), L2 (2 vezes), 
LiZR2 Ri. 

Carros pequenos: Pressione rapidamente Ri, 
=] R2, Ri, R2, Li, L2, Ri, 
“| R2, Li, Ri, L2 (3 vezes). 
“=| Nota: as colisões ainda 
acontecerão como se os 
carros tivessem o tama- 
=| nho normal. 


Tela de ponta-cabeça: Es 
Pressione rapidamente |. 
R2 (2 vezes), Ri, L2, L1, Prue. 
R2, L2, Li, R2 (2 vezes), bj 

L2RBZit: 


Ver os créditos 
Pressione rapidamente L1, L2, R1, R2,L1, Ri, 
Re 2 nine isto Ri: 


Recarregar energia 
Na tela título, segure R1 + R2 +[]. Se fizer 
corretamente, o logo irá piscar. Então, du- 
rante o jogo, pressione Select para recar- 
regar sua energia. 


Nota: pode não funcionar em todas as ver- 
sões do game. 


(ou Kensei: The King Of Boxing) 
Jogue como Akira: Termine o game no modo 
normal com Yugo. 

Jogue como Quigtao: Termine o game no modo 
normal com Yuli. 

Jogue como Cindy: Termine o game no modo 
normal com Douglas. 

Jogue como Steve: Termine o game no modo 
normal com Allen. 

Jogue como Arthur: Termine o game no modo 
normal com Ann. 

Jogue como Kornelia: Termine o game no 
modo normal com Heniz. 


Jogue como Sessue: Termine o game no modo 


normal com Hyoma. 

Jogue como Mark: Termine o game no modo 
normal com David. 

Jogue como Genya: Termine o game no modo 
normal com Saya. 

Jogue como Zhou: Termine o game no modo 
normal com todos os nove personagens inici- 
ais. Então, complete o game no modo normal 
mais uma vez usando qualquer um dos nove 
personagens. 

Jogue como Kaiya: Termine o game no modo 
normal com todos os nove personagens inici- 
ais. Então, complete o game no modo normal 
mais uma vez usando qualquer personagem 
bônus. 

Jogue como Jelly/Billy: Termine o game no 
modo normal com Kaiya. 

Jogue como Kazane: Termine o game no modo 
normal com Zhou. 

Extra mode: Destranque todos os vinte e dois 
personagens. 

Tela de pause cheia: Pause o game e pressio- 
ne R2. 

Versão alternativa dos personagens: Na tela 
de seleção de personagens, coloque o cursor 
sobre um personagem e então pressione O 
ou X para selecionar a sua primeira versão, ou 
[ ]ou À para selecionar a segunda. 


(ou Street Boarders) 

Abrir todos os gates e cursos mirrored: 
No menu principal, pressione 5, 0, [], €,[), 
O, Ri, L1. Se você entrar com o código corre- 
tamente, ouvirá um "Yeah". 

Todas as boards: No menu principal, pressio- 
He (2x), Ri; R2 €(2%; El, L2; 

Abrir gates: Cada vez que o modo "Street Tour" 
é completado com um personagem normal, dois 
gates azuis que você não podia entrar antes 
serão destravados. Termine o modo "Street 
Tour" com todos os quatro personagens nor- 
mais para destravar todos os gates. 

Boards extras: Cada vez que o modo "Street 
Tour" é completado com um personagem bô- 
nus, cinco novos skates serão destravados. 
Termine o modo "Street Tour" com os quatro per- 
sonagens bônus para destravar todos os ska- 
tes. 

Curso invertido: Termine o modo "Street Tour" 
duas vezes com todos os quatro personagens 
bônus para correr em qualquer um dos cursos 
invertidos e ter a seleção de dia e noite. 
Jogar como Sarah: No menu principal, aperte 
€ (2),[],5 (2), O, Ri (2). Alternativamente, 
vença o modo “Street Tour" 2 vezes com TJ. 
Jogar como Mick: No menu principal, aperte 
€,35,0,[], R2,L1,L2, Ri1.Alternativamente, 
vença o modo "Street Tour" 2 vezes com Jerry. 
Jogar como Bonobo: No menu principal, aper- 
te 5,0, € (2x), O (2x), [] (2x). Alternativa- 
mente, vença o modo "Street Tour" duas vezes 
com Ginger para destravar Bonobo. 

Jogar como Saho: Vença no modo "Street 
Tour" duas vezes com Frankie para destravar 
Saho. Para a versão japonesa do game, vença 
no modo "Park" com todos os personagens. 
Jogar comTrecy (versão japonesa): Vença no 
modo "Park" com Saho. 

Jogar como Janet (versão japonesa): Vença 
no modo "Park" com Trecy. 
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DINO CRISIS MINI ESTRATÉGIA 
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DINO CRISIS 


à ico dada 
E: PAMBEISRAR? 
Ed 


Vá para a sala de controle en- 
contrar Rick. 


1) 


Bons + 
=REDRA vh 


| s-e-2meyr 
-Bhoge va 


RED h 


=WECs + 


É rsemra ar 
e A 


( RESENMRÇA 1 
Eine tre 


ei 


ZA 275 Meta? 
Yes 


Em BIÉ, ligue a energia 


primeiro. Então, encontre o 
item. 


E 
, 
z 


' ada det: É aa 
Ads énião ué 


Regina, Gail, e Rick chegam a 
ts, Ê E 
EFA -: Regina vai achar 

i ru 
Gailem HEBRHERE 


Em 1F == EE. Co- 


loque os 4 Plugs nesta ordem: 


Vermelho, Azul, Verde e 


Branco. Depois disso, abaixe a Panel Key ll 
alavanca. 

Algo acontece lá foral! 
Dinossauro! Corra! volte para 


Mar EE RE o mais cedo pos- 


sível. 


Entre em EME para obter 


a backup generator area key, 
depois que você falar com Gail. 


Entre com 0375 para destran- 
car o locker eletrônico. Você 
achará a Entrance Key aqui. 


Vá para porta em SE REBI 
Rick irá contactar você.. 
Então vá para 


PRESA 
Entre em 1F PÉERE 


para ligar o gerador. 


Feito isto, vá para Locker Room 
e encontre o DDK Disc H. Se 
proteja do réptil, de preferencia 
mate-o, para não se arrepen- 
der depois. 


Entre em 


2 ABIT, 


quando escala a abertura em 


FERE tÉIEA 


Lá tem 2 saídas. Desça no 
mais próximo. 


Dica: Use o Plug para abrir o 
E-Box. Você poderá armazenar 
seus itens aqui. 


[fes] S-e-7m4 + 
- Bino + 
=WEDIA h 


 omsemad 1 ue 
[a tdo dE À 


S-e-2m4uh 
-Bnors + 
-MEoRe + 


) Depois que você adquirir a En- 


trance Key, vá para a entrada 
principal, use a chave para abrir 
a porta grande e em siguida, vá 
para a entrada da pente, 


Pegue o DDK Card N aqui. 
Depois, volte para a entrada 
principal, e aí então vá para o 
ar 


Na sala = | 22%, coloque 
7687 para abrir a porta 
fechada. Lá você encontrará 2 
repteis, tome muito cuidado! 


BIO CRISIS MINI FSTRANÉCIAO 


Entre com HEAD para abrir a 


porta PHS a A E 


Você conhecerá um sujeito lá, 


ele lhe dará o Panel Key 


Você também pode achar o 
DDK Disc N nesta sala. 


PE SOAnb rice tLETES 
-% & sz 


Aqui, você pode usar o seu Pa- 
nel Keys, veja a seguir. 


No andar 2F 


Deco ne] = 
TAP uas PE 
você tem que ter 2 Panel Keys 
para abrir esta porta. Ponha um 
no lado esquerdo e um no 
direito. Coloque a password 
705087 para abri-lá e você terá 
a L Key Card 


o o Ma fis 

Depois que fizer isto, o T-Rex 
irã aparecer. Fique onde está, 
dê um tiro nele e quando ele 
ficar meio tonto corra para a 
porta. 


po EE 


Volte à entrada principal para 
abrir a porta. a Password é 
NEWCOMER 


Leia o memorando no quadro, 
e use o telefone. 


TRAINING ROOM 


Pegue a Bi Backup Generator 
Key nesta sala. Então, vá para 
frente do gerator. Feito isso, vá 
para a 1F Control Room e en- 
contre Gail e Rick... 


> E3LETto 
decnemeMaritão 
E 


> Pro 
N | eu-smiosanc ER 
1 


Di jssoem 
> cemcêuegrass 


Escolha quem você quer se- 
guir, neste caso foi o Gail. 


SEGUINDO GAIL 


para E FEB 


XEITLA- SAlB= 
Pegue 2 DDK Disc L nesta sala 
aqui. 


Depois de encontrar o Gail, vá 


Optenha 81% L.==H- | 
nesta sala e conecte os tubos 
na ordem certa. 


e 


SPpreaa DME ANE? 
Yes 


o 


Bem, aqui, use o elevador e 
desça para o andar 


ELE ja 


a B=4=284 2h 
- Bar ph 
Rama + 


TT WFSPCOMES 1 17 
E end fi À Doe dd 


ma 
> 
> 
“ 
a 
o, 
& 


PARTE 1 


Depois que passar o subterrã- 
neo, venha para este quarto 
para adquirir Finger Pint Devi- 
se e DDK Disc E. 


Me 


RU) 
> 
| 
=] 
m 
= 


PLAYSTATION » 


E e O ia 


DINO CRISIS MINI ESTRATÉGIA 


Vá para a entrada da frente e 
escaneie o dedo do médico 
morto com o Finger Print. 


Vá para o Office room e use o 
Military ID Card. Então, colo- 
que a password 47812. 


Vá para a sala do Elevator. Você 
poderá usar o elevador 
agora. Algo está esperando 
por você. 


No hall B1, coloque a seguinte 
password: LABORATORY para 
destrancar a porta. 


CENTITSLESE 
E PERO É 


Procure o computador na 
Computer Room para abrir o 


Gas Lab door. A Password é 
a seguinte: 5037 


FRLOZLEALETOS 


*Tes Ho 


Na sala Computer room, pe- 
gue esta ferramenta na caixa 
de ferramentas vermelha. De 
qualquer maneira, você pode 
fazer isto depois. 


Em Research Meeting Room, 


pegue DDK Disc E. 


Em Gas Lab, aperte Azul, Ver- 
melho e Verde para neutralizar 
Os gases. Dica: Azul, Azul, Ver- 
de e Vermelho. 

O sujeito lá dentro te dará oB1 
Key Chip. Se você o matar, 
você não poderá adquirir a 
small key. 


Fo get ARO - 
assar Ega 


Em Data Base room, use B1 
Key Chip neste computador. 
Confira o seu Key Chip para 
conseguir o código. 

Depois disso, você terá que 


fazer o seguinte: coloque em 
ordem assim como você vez 
com a small key. Você terá a 
Hand Gun Upgrade Part nesta 
sala. 


Use sua Key Chip novamente 
para abrir a data base machi- 
ne. Você terá a R Key Card 
Leia o memorando para saber 
como adquirir a L Key Card. 


Volte para sala do computador, 
coloque o seu Key Card na 
entrada do PC. Regina pedirá 
ajuda para Gail. Então, você 
terá que usar o seu DDK Disc. 
A password é ENERGY 

Em Simulate room, apenas 
pegue o shoigun upgrade part, 
é então volte pra o Computer 
Room. 


É morsuegaLetao 


* Tess. No 


Agora é com você. 


LItEta 
Boca pmEsL Eca 


* FILO 


“BROREMO mar 


Por ofia 
VOS ERALTN spams 


Escolha seu destino. Se for 
bom, siga Gail novamente. 


— Mete ETOS 


* Yes No 


Escolhendo o Rick, então vá 
para a Simulate room e vá até 
O computador. 


ad 
“Uf=bTESass 


Depois de escapar, você en- 
contrará o Dr. Kirk e Gail. Gaill 
lhe pede que vá para Comuni 
cation Room (Research Facili- 
ty 2F). Volte para 1F Control 
Room, e vá para quarto de 
comunicação. 


Pegue este cartão E no 
quarto de comunicação, então 
vá para FISTVISE. 


e use o cartão. 


O restante da estratégia 
você confere na próxima 
edição... 


PC01 

à Estratégia: Half Life 

à Emfoco: Resident Evil, Myth II: 
Soulblighter, SimCity 3000 


Cheat Codes: Actua Soccer 3, Ants!, 


Army Men 2, Brian Lara”s Cricket, 
| Grand Theft auto: London , Half Life, 
Herect 2, Need for Speed 3: Hot 
Pursuit, Rapanui, S.C.A.R.S, Shogo: 
Mobile Armor Division, Tomb Raider 
HI, Trespasser, Turkey Hunter, 

| Vangers, Wing Commander: Secret 


FERAFE ER 

REI f [ 
E by E RP 
Es RR 


Assinale abaixo as referências e quantidades que deseja receber. 


Cód.: PC 01 - Cada RS 3.90( ) 
Cód.: PC 02 - Cada R$ 3.90( ) 
Cód.: PC 03 - Cada R$ 3.90(" ) 


Estratégia: Turok 2 

Em foco: Warzone 2100, Requiem: 
Avenging Angel, South Park 

Cheat Codes: African Safari, Bleifuss 
Fun, Croc: Legend of Gobbos, Grand 
Slam Turkey, Commandos: Beyond 
The Call Of Duty, Gruntz, Lettrix, 
Madden NFL "99, Requiem: Avenging 
Angel, Sports Car GT, Tom Clancy's 
SSN, Turok 2: Seeds Of Evil, Rival 
Realms, Shaddow Warrior, Vigilance, 
Speed Busters 


Nome: 
Endereço: 


STAR. VinRE E va 


me FE PESO DE | — 


BE PIANTONMENACE ” 


verdadeiro! 

Cavaleiro Jedi 

com todos os movimentos » — TR 
passo-a-passo de cada Ela 


PC 03 


Estratégia: Star Wars Episode I 
The Phantom Manace 

Em foco: Austin Powers: Operation 
Trivia, Ever Quest, X-Wing Alliance 
Cheat Codes: Age Of Empires 2: The 
Age Of The Kings, Backtrack, Blood 
2: The Chosen, Chip”s Challenge, 
Cybermercs, Drakan: Order of The 
Flame, Jagged Allience 2: Deadly 
Games, Midtown Madness, Test 
Drive 5, Warzone 2000, Wolfstein 
3D 


Cidade: t 


Estado: Cep: 


Mande CHEQUE NOMINAL. CHEQUE CORREIO OU VALE 


POSTAL para a EDITORA ESCALA LTDA. Caixa Postal 16.38] 


Cep 02599-970 - São Paulo - SP - Maiores informações, 
tel.: (011) 266-3166 - Você receberá em sua casa sem nenhuma outra 


despesa. Não é necessário recortar sua revista. Basta enviar xerox ou 


cópia deste cupom. 


| Playstation 14º OLLIEB 31ºROSSCO 

| 15º THGYOLK 32º CAKEBOY 
| | APOCALYPSE 16º TONYMASH 33º NIKNAK 
E | Voe com Bruce Willis: pause o jogo e mantenha 172 ANDYCROW 34ºSAGLORD 


| pressionado L1, depois aperte X cinco vezes, os 
| nomes vão tremer, despause o jogo e mantenha pres- 


| sionado L1+R1. Para subir aperte À. e para descer NECTARIS: MILITARY MADNESS 


| aperte X. Este também é um meio de não morrer no Todas as senhas 


md 


abismo, pois é só pausar e fazer a dica. dp ONDA 
BAYARD MARLIN 
COMMAND & CONQUER: RED PARKER WEBLEY 
| ALERT RETALIATION ITHACA MERKEL 
Destrua as árvores e ataque a si mesmo: circule SAVAGE BAIKAL 
| Os tanques e coloque em cima de sua própria cons- MAUSER VALMET 
trução, ou de árvores. A seta não indicará ataques, BISLEY KIMBER 
1] | aíésó apertar ao mesmo tempo L1+R1 PRDRAR MEANEC 
E a : REBNIC ARDNUH 
Re DRAYAB NILRAM 
E o EXCALIBUR REKRAD YEBLEW 
mama Todas as passwords ACAHTI LEKREM 
| ul 1º password ATIXOO À EGAVAS LAKIAB 
Fa | 2º password OTIXOO À RESUAM TEMLAN 
3º password []X AAXO CENAEM 
| 4º password OXO ALIX EquipeTwisters 
| 5º password XOATIOO Piçarras - SC 
| 6º password [IDO OX À A 
| ?*password OXMAATI Mega Drive 
| 8º password AXAODIA INTERNATIONAL SUPER STAR 
| 9º password AOCODAX SOCCER DELUXE 


mo as password X[]LIX AT] Jogue com alguns dos melhores "Allstars" no 
! E PASSUOTANC A XOLTO nível "Short League": coloque a password 4i=F4 
12º password [JA OXXX LrrrL LrrrL 1. Depois de ter feito isso, coloque o 


LA cursor no "OK", confirmando com o botão C. Em 


>: G-POLICE seguida, cancele com o botão "B" até encontrar to- 

a Todas as passwords dos os "Allstars", agora é só escolher o time que 

1º DOLMAN 18º BIONIL você quer jogar, sempre apertando o botão C para 

2º SONAGAN 19º TSLATER confirmar. 

| 3º ACEDUF 20º IAINTHOD 

a 4º JOJOGUN 21º JONRITZ JUNGLE STRIKE 

Eipemeçãos SS WENSKY 22º CLAIREC Começar com 10 vidas: basta usar a password 

a | 6SSAGGGY 29 STEVEBOT  BMHPGCFDYNS, e para ver o final, coloque 
PEER] 7º MAZMAN 24º ANGUSF LCZJFD3BR97. 

| | 8º DAZMAN 25º EUANLEC 

9º DELUCS 26º EDFIRE 

10ºANDOO0O0 27ºSTUBOMB É TOP GEAR 2 

| 11ºKIMBCHS 28º THONBOY e Ppendo como melhor carro: use estas 

| o o passwo : 

E ONDE MAS pesa a Anauther - LUCB 2HDG P$L] [6N6 


13º YEARMAN 


30º PUGGER 


— nato o E eee Tea 


Professional - SUCB 2YDG P$L] ZJL6 
Professional - SUCB 2YD4 P44] ZJK6 
Rogério dos Santos 


Jacareí - SP 


STREET FIGHTER ALPHA 2 
Especiais fáceis: na tela de seleção de persona- 
gem, escolha seu personagem e, quando aparecer a 
tela "Normal e Auto”, escolha "Auto". Agora, quan- 
do encher a barra de especial, faça uma das combi- 
nações a seguir: X+A (juntos), Y+B (juntos), L+R (jun- 
tos) ou A+B+Y+X (juntos). 


“2 | = An j 
Renan de O. Camargo Andrada 
e 
o 


Playstation 
THE ADVENTURES OF LOMAX 


Personagem voador: em qualquer momento, aper- 
te V e Start, mantenha pressionado para 4 e L1, 
então aperte À, O, X, [|]. Depois aperte Li+[ ] e 
Lomax irá voar. 
Todas as passwords: 
Level2 - XD]IOAOOOX 


Level3 - ATIDIAÃOOOX 
Level4 - O[]JXÃOOOX 
Level5 - []IXAO0O00X 
Level6 - XX0O0000X 
Level7 - TIAD]JOX[]OX 
Level8 - XAXOXNOX 
Level9 - AXATLIXT]IOX 


Level 10- XAO[]000X 
Level 11- [JADLIDIXOOX 
Level12- OAX[]000X 
Level13- [JOAX0O0O OX 
Level14- XOOX000X 
Level15- AOLIXO0O OX 
Level 16- XOXXX0 0X 
Level 17- OTD]JA ALIOOX 
Level18- TIXO A A AOX 
Level19- OXTJ]A A AOX 
Level 20 - []XXALIÃ OX 
Level21- XDJAO A AOX 
Bruno D' Amario de Angelo 
Livieiro - SP 


Conception 
º ER 


Passwords 
1º HD2PMCDPOKM06W5.42 
2º DT.3TY1MMD954RNHW2 
3º DX9OM9IRSBMTQQ8Z7L5R 
4º S6JLG2WL9GKIVRJVG2 
5º 72N8HWTLRYHTC16GKX 
6º ZV2VD1856QDQ5R.DT 
7ºSZ.QRWDFOB4KPX6ZGH 
8º DS14FRVJK5TOG4XP5H 
9º 9M2.FV295K16MLN74D 
10ºDZF8PGGNJT.9LKLN8H 
11º91MLZ9FCCY9DYFWPX3 
12º9NHVVT.7YROGD3KJSY 
13º MYBX5GML.Y.9990W8Q 


14º W3B8F6CYR37B3ROLLO 


Passe para a 2º parte do game: quando o game é 
terminado na dificuldade fácil ("Im too young to 
die"), você não tem o direito de continuar. É preciso 
jogar e terminar o game na dificuldade mais difícil 
("Hurt me plenty"? para poder passar para o 2º perí- 
odo. 

Atualização de arma: na tela "Nuclear Plant”, 2º 
missão, ache a moto-serra. Acabe com a munição 
de qualquer de suas armas, se você continuar a 
manter o botão de tiro pressionado, depois que a 
munição da arma se acabar, você receberá a próxi- 


ma arma melhor do que a que você tem. 


Atalho secreto na pista: na pista King League Red 
Canyon 2, depois de uma série de pulos múltiplos, a 
pista segue para a direita. Ao invés de virar, use um 
super turbo e siga reto. Você verá uma rampa verme- 
lha em forma de seta. Continue mantendo pressio- 
nado para trás e você baterá nesta rampa, pousando 
próximo ao final do circuito. 


Ganhe uma vida: quando aparecer um "OB" na pon- 
ta da mira, saia da pista para ganhar uma vida. 
Ganhe poderes: os inimigos que brilham dão pode- 
res quando destruidos. 

Velocidade: com 0 A, você aumenta a mira e a velo- 
cidade da bolinha. 


es 


LEMINGS Fase 4 = Donald - Pateta - Pluto - Mickey 
| Opção secreta: natela título, mantenha Select pres- Fase5= Minie - Mickey - Donald - P. ateta 
| sionado e aperte Start; você irá para uma tela de Fase 6 = Mickey - Pateta - Donald - Minie 
| opção secreta, onde é possível alterar a configura- 


| ção do controle e executar as músicas do jogo. al RLL 


| EL Empr ] = É Vo Re a” E fa [ 

, wa Rebelião das galinhas: encontre uma galinha e en- 
VP]. E RPE ASIA currale-a em qualquer lugar da tela. Em seguida co- 
| E pinos ns ot  ecea darvárias espadadas nela, e você será ata- 
E BM Password para todas as armas, habilidades especi- cado por várias galinhas iradas. 

] ais, Os quatro tanques de energia e barra de energia Grana fácil:no deserto no mundo de luz (LightWorla), 


ao máximo, digite: 1 431-6412- 8256 ha existe uma caverna escondida embaixo de uma pe- 
| Password paraos oito chefes detonados; digite: 8441 dra próxima ao mudinho (homem que está sentado 
| -2136-4421 próximo a uma placa). Mova a pedra e entre na ca- 


verna, levante todos os potes e pegue todas as mo- 
Ato TIN TIME edas. Ao sair, as moedas aparecerão novamente: 
Seleção de fase: coloque o a password "LVDYK", repita isso sempre que precisar de dinheiro. 
retorne à tela de título e mantenha pressionado € L 
+ Reaperte Start. 


E e E o mm 
| 


Alguns truques: ligue seu console e imediatamente 
pegue o controle 2, mantendo L pressionado. Conti- 
nue mantendo L pressioando até a tela de apresen- 
tação aparecer. Logo em seguida, pegue o controle 
1 e comece a partida no modo Normal. Durante a 


| Mais difícil: na tela de apresentação, mantenha pres- 
sionado L+R e então Pressione Start. Ao invés de 


AS Ouvir uma voz masculina, você ouvirá um rito de : 

fo P. SUA Ê Sao s Partida, aperte Start para acessar a tela do mapa e 
RR A BM mulherindicando que o truque funcionou, então é só ir 

E eos ir para o Options e escolher o nível "Very Hard".Boa faça os comandos a seguir: 

A a | y ; Armas ilimitadas - R, 9, Bea 

| 9 Eu invencibilidade -B,f,BeA 

E a e dao Mapa completo -4,A,NeB 

EF e EM TAI Pular de fase -NB, ReB 

| mm | 


E FP Brincando com anave: se você gosta de computa- 


| | São gráfica, vai adorar este truque. Na tela do conti- WWF WRESTI EMAI 
| | Nue, pressione Select com o controle 2, e B para TUE, PP = 
| A fazer surgir uma nave inimiga. Aí é só experimentar j ; Vc e a o i B E Bi ; E a 
ER. | | Usar os botões do controle, separados, ou combina- “Ogue comYokozona e San Ban Bigelow: na tela 
css dos, para rodar, duplicar, dar zoom e outros efeitos do representante, pr one N, X, VB Y,RL, A, 
| de imagem. A, X, Y. Obs.: esta dica só funciona para a versão 


européia. 


PA 
ns w 


| Final histórico: que tal você ver as emoções de 4 NS gr DE NA 
uma final de Copa do Mundo entre Brasil e Itália? Seleção de fases: na tela em que aparecer o nome 


E a | A Use esta password para ver: ZX25FMHB do jogo e a mensagem "1 player quest”, faça a se- 

DD BeBBBGBB BBQBBBBB. quência 25€€ AVE, sea música que es- 

pesada. tiver tocando parar, é sinal de que a dica entrou. Aper- 

| [nega (Ee da aid a ER e ço teBeatela mostrará a opção para escolher estági- 
| “ME GREAT CIRCUS MISTER) os. Use A para aceitá-los. 

Passwords Invencibilidade: na tela da dica anterior, faça a se- 

| Fase 2 = Pluto - Donald - Mickey - Pluto quência EDV. Em seguida, acesse 

E | Fase 3 = Pateta - Donald - Mickey - Minie a tela de opção normal do jogo e você verá que pin- 

4 N e ici s Ga e PE 


tou um item chamado "No Damage". Selecione "ON" 
para ele e você ficará invencível. 


Passwords 
NRBXYbbb 
YBBBYYBB 
fase2= XXBRYXBB 
YBRXTTBB 
LBLLYS5RBB 
YYYXTRBB 
NBS NYS5BB 
LLRXTRBB 
fase5= Y255R5>YB 
LLYX9N XX 
fase7= X2LVRSRY 
YLYBYRNVB 


fase 1 = 


fase 3 = 


fase 4 = 


Playstation 
Alternar as roupas: no menu principal, pressione ?», 
AN, V, X, A: o! 


Jogo fácil: na tela "Press Start Button”, mantenha 
pressionado 2+X+[ ] e aperte Start. Agora, os inimi- 
gos estarão com a energia reduzida e você terá mui- 
to mais tempo para completar a fase. 

Modo vôo: termine o jogo em 1:30:00, e use o con- 
trole 2 para manter pressionado L2+R2, e pressione 
X. Enquanto estiver jogando, aperte R2 no controle 1 
para voar para cima, ou L2 para voar para baixo. 
Jogo difícil: na tela título, pressione L1, R1, L2, R2, 
[1.X, A O. 

Mova o mapa: entre o mapa e a tela de comando, 
pressione Select para parar a rotação do mapa. Você 
pode agora usar o controle e mudar o botão que mo- 
vimenta você mesmo ao redor do mapa. 

Sound test e muito mais: se você terminar o jogo 
em 1:30:00, poderá selecionar qualquer filme, efeito 


de som, música e muito mais. 


DDENOME: TE 1 A 


Todas as armas: pause o jogo e Menitênha L1 pres- 
sionado, então aperte A,R1,A;L R1,O, Il le sol- 


te Li. 

Seleção de fases: pause o jogo e mantenhaL2 pres- 
sionado, então aperte O, O, [], À, R1,[], 4,0 e 
solte L2. 


RM aR=anas RRRE RE 


Armas, energia e armadura -[], À;O,[],A:[),X, 
[5 O,A.D],X 

Todas as chaves - [],A;X,A:0,A;X.A: XÁ. [1], X 
Invencibilidade - À,X,A.O,X, A: X, AXO, À 
Camuflagem - X, À,0,[1,0, À: [],X, À;X, A. O 
Armadura cheia - À;XODILLX,O, À: [1X 0,0] 
GoWingnut “À: Em! O, A: X, in; A: O; Eh A: X, O 
Turbo - À, [],0,X,01,X,0, [1 À. 0,X,X,0] 
Vida extra - À, X,[1,0, A:X;[1, X,0,X, A: O 
Robôs rápidos, tiros lentos - À, X,[),[], A: O, 
iai; X, O, [, A: O 

Ver o jogo em negativo - À,X,0, A:[1,0,X, À: 
X, À: 0,X 

Cores alucinantes -[], A;OLLA-D1;X,;A;X.Ã:O, X 
Todos os acessórios -[], À. 0,X,X,Á;[1 X,O, 
[1 O,X 

Hello Minie -X,0,X,0,X,0,X,0,X,0,X,0,X,0 


Passwords 


1 Player - End Level 2 Players - End Level 
CO4A770777T17 CO2ZA77XTTTITT 
TITITITTTTTTT TITTTTTTTTTTT 

Super carros: 7, €, >,X á O, o 


Pista secreta: X, 1º, À, Y,R 
Pista invertida: 9, A, R1,0, 
Super championship: 5, [|], e a NX 

Obs.: todas as dicas devem ser feitas na tela de 
título. 


nm 
id 


Energia e transformação: com o jogo pausado, faça 
A XXXO,X 0], À X À O. Se funcionar, a 
aranha recuperará energia. 

Pulga: pause o game e aperte À, [], O, À sua 
aranha se reduzirá a uma pulga. 


(2) 


SUPER NES 


COOL SPOT 
Seleção de Fases 
Segure L+R e ligue o console. Continue a 
segurar estes botões e aperte Select 30 
vezes no logo Virgin. 
Ver a Segiência e Créditos Finais 
Aperte L, L, Rnatela título. 
Ver oMelhor Final 
Complete o game na dificuldade hard. 


DOOMSDAY WARRIOR 


Passwords 
Fase Password 
Amon 
a 2 e 9D49D9D4 
DS ARO DRE Mp 696999D4 
EU [ep A a 442D49D6 
Cla oie 442HF4D6 
Re E RA e 6C2HC6D6 
BOSCO S as DO GG2HCBD6 
Daisy 
Day o arado Mia cai RR C44999G9 
NBIRÊE, cce eh a | ON CF6949G9 
smp TE 4GBCC9GC 
Eninlock. SS 6CBD66G6 
NILO ADE as or o ba 6CBD66G6 
DOSSOSE e ae 6BBD6BG6 
Grimlock 
Ren aaa E O 6D49D974 
RIMORE IML. e O ado 496C9976 
Daisy ares o aerea 4DBHD976 
LO) open Ds DE E 645H9976 
Nerorm Ma a re qa 6F5H4476 
BoSses Ca ai ab ein a G45HFF76 
Layban 
DOM RO Ro 9F49D9C4 
ISV reoo co MR ge CCF999C4 
OU ca a a C689F9C4 
GHIMOCK ..... si Ber A 6B89F4C4 
Noite o PR 468946CG 
BOSE e re dA 4B894BCB 
Nuform 
E o E a E pe 9449491C 


AMON o nr 9F69C91C 
Daisy. Mis. ss soe 44B9G91C 
EPeliump. dae o eo 6459H91C 
HIMIO Che. e pato é ooo 6G59H41C 
BOSSESA. nro 6G5D161C 
P-Lump 
Layban isa a CF49F9H4 
AMON: 5 ci e 946C49H6 
Daisy sa a Rs 9GBCG9HG 
Culolpeks re a SR C65DB9HG 
NULO ic cr rep da 465FHCHD 
BOSSesi ato noi do Dead a 4B5FOGHD 
Sledge 
AMORES fico ARIME, o D 64C94994 
Daisy. Mato Slalha A di pe 6FGC4994 
PLumpe e O 9F39F994 
Grimlock.. MM es C43C4494 
Nufortns. cce A AD CF3CC694 
Bossess om O SE 643CGB94 


DRAGON BALL Z: THE 
LEGEND OF THE SUPER 
SAIYAJIN 


Lute Como Super Goku 
Deixe que um personagem seu morra in- 
tencionalmente na última batalha. Por 
exemplo, se você deixar Krilin morrer (como 
na história) Goku vai ficar enfurecido. Ele 
vai brilhar e então se transformar em um 
Super Saiyajin (BP: 4999999). Se você lhe 
der uma carta de aumento de BP 
Saityouruu vale 30 pontos, seu BP vai che- 
gar a 7999999. Goku não pode usar seu 
kaikouken. Nota: não deixe Vegeta morrer, 
você lutará com ele depois de vencer. 
Freeza também pode tornar-se Super. 
Level-Up Fácil para Gohan 

Háverá um lugar na primeira caverna no 
planeta alien onde uma grande bola rola 
na sua direção. Deixe ela acertar o seu per- 
sonagem; você não morrerá. Se você tiver 
6 HP lute com os monstros e deixe-os acer- 


tar Gohan por pelo menos 1 HP e não mor- 
ra. Se você tiver 5 HP ou menos, use uma 
carta HP MAX para ganhar um level-up. 
Isso também pode ser feito com Dende. 
Nota: seu BP HP e KI vão aumentar, mas 
não o seu Exp. level. 


DRAGON'S LAIR 

Passwords 
Use o machado ou a espada para mudar 
as “?” na tela de password. O número na 
password corresponde a uma plataforma e 
a letra é o valor atual. Exemplo: para colo- 
car 2D, mude a “?” na plataforma 2 para a 
letra D. 


Nível Password 

Após snake bosses----------.. 2D 4C 6A 8B 
Após large bat -----------....... 1B 2D 7A 8€ 
After grim reaper--------=-=...... 3D 4B 5C 6A 


Dragon's lair -----------.......... 1A 3B 5C 6D 
Manhas 
Na fase 3, fique longe da saída no canto 
superior direito. Ela levará Dirk de volta à 
Fase 1. 
Na fase 6, se você falhar no salto para a 
plataforma que se move no fim, Dirk 
retornará ao início do jogo. 
Na fase 22, a saída superior direita é falsa. 
Vidas Extras 
Entre na Fase 1, Scene 1, e procure por um 
coração vermelho que dá uma vida a Dirk. 
Depois de coletar o coração, saia da fase 
sem perder nenhuma vida. Entre novamente 
na fase e pegue o coração novamente. 
Repita este processo o quanto for neces- 
sário. 
FI-ROC: RACE OF 
CHAMPIONS (EXHAUST 


HEAT) 
Cheat Mode 
Mude o nome do jogador para SETAUSA 


ou SETUSA. No início da próxima corrida, 
você terá 10.000 dólares disponíveis. Além 
disso, aperte L+R durante uma corrida 
quando o seu carro estiver na velocidade 
máxima para conseguir impulso adicional. 
Mudar o Nome do Oponente 
Selecione a opção Name Change para al- 
terar o nome de um jogador na tela. Aperte 
Y no controle 2 para trocar o nome seleci- 
onado com o nome de um oponente, então 
mude aquele nome. Aperte V para o próxi- 
mo nome. 
Teste de Som 
Mude o nome do jogador para SOUND. 
Teste de Música 
Mude o nome do jogador para OTO. 
Mini-game Slot Machine 
Mude o nome do jogador para CASINO 
antes da corrida em Monaco. Um mini-game 
que permite a você ganhar dinheiro em uma 
slot machine vai aparecer antes da corrida 
de Monaco. 
Pista Secreta 
Selecione a opção Training na tela de Con- 
figuration. Selecione a pista Monaco, pre- 
pare o seu carro e comece a corrida. Du- 
rante a corrida, procure pela parte com 
água que forma um ponto entre duas bar- 
reiras cinzas. Vire o carro e dirija-se direta- 
mente para o-ponto de água em alta veloci- 
dade. Com um posicionamento apropriado, 
seu carro será capaz de passar pela água 
sem afundar. Procure por uma abertura que 
leva para a grama verde. Entre pela aber- 
tura para achar uma nova pista que não apa- 
rece no mapa. 


FINAL FIGHT GUY 
Cheat Mode 
Segure L+R e aperte Start na tela título. Uma 
tela com vidas, dificuldade, teste de som e con- 
figuração de controle 2 vai aparecer. 


SIN daIdNS 


D-F 


GAME BOY COLOR 
BEAT MANIA GB 
Músicas Bônus 
Insira uma das seguintes passwords para ha- 
bilitar as músicas correspondentes: 


Músicas Password 
Bigbeat Mix REMIX 
Euro Beat GENERATION 
Bigbeat Mix, Euro beat VISUAL 
Disco FEVER 
Disco, Bigbeat Mix SENSE 
Disco, Euro Beat WORLD 
Disco, Bigbeat Mix, Euro Beat ALLERGO 
Disco, E.N.K. MOTHER 
Disco, E.N.K., Bigbeat Mix PASSION 
Disco, E.N.K., Euro Beat NOISY 
Disco, E.N.K,, Bigbeat Mix, Euro Beat ALTERNA 
Disco, E.N.K., Classic 3 RELAXATION 
Disco, E.N.K., Classic 3, Bigbeat Mix SILENT 
Disco, E.N.K., Classic 3, Euro Beat MOONLIGHT 


Disco, E.N.K., Classic 3, Bigbeat Mix, Euro Beat 

KOBEBEEF 
D.J. Battles 

Insira uma das seguintes passwords do 

Free Mode: 

BEATMANIA 

KONAMI 

KCEK 


GAME BOY COLOR 

BUST-A-MOVE 4 

Personagens Secretos 
Aperte N,NV,€,€,3,9, A, B, B, Ano menu 
principal. 

Níveis Secretos 

Aperte A, €,5,€,A quando o “Push Start” 
aparecer na tela título. Um personagem do game 
vai aparecer no canto inferior direito da tela para 
confirmar se o código entrou corretamente. 


GAME BOY COLOR 
MEN IN BLACK 
Cheat Mode 


Entre 0601 e ignore a mensagem de password 
inválida. Aperte Start para retornar ao centro 


de comando. Comece o jogo e segure Select+n 
para mover-se para cima verticalmente. Aper- 
te € ou 5 para mover-se nesta direção, ou 
Select+N/ para mover-se para baixo vertical- 
mente. Segure Select+A para obter a super 
arma Noisy Cricket. Um raio vai aparecer per- 
to do seu número de vidas restantes para con- 
firma a inserção correta do código. 
Pular de Fase 

Insira 2409 como uma password e comece um 
novo jogo. Pause o game e aperte Select para 
avançar para a próxima fase. 

Ver a Segiiência Final 
Insira 1943 como uma password. 


Passwords 
Fase Local Password 
2 Manhattan 2710 
3 Sewers 1807 
4 Airport 0309 
(o) Rooftops 2705 
6 Forest 3107 


GAME BOY COLOR 
POKEMON PINBALL 
Upgrade de Bola Mais Rápido 

Aperte € para mover a luz quando a Pokeball 
acertar as primeiras três luzes no topo. Ela tam- 
bém pode ser movida apertando o botão A. 
Movendo Pokemon no Pokedex 
Selecione um Pokemon não evoluído ou bási- 
co, então aperte Start para assisti-lo se mo- 
vendo no Pokedex. 
Recordes do Pokedex 
Entre no Pokedex e aperte Select para ver 
quantos Pokemons foram obtidos e vistos. 
Níveis Bônus 

Níveis bônus são habilitados capturando-se 
três Pokemons no mesmo local sem dar Game 
Over ou mudar para um local diferente antes 
de retornar. Se você conseguir isso, um bura- 
co marcado com “Go To Bonus” vai aparecer. 


Entre no buraco para chegar ao nível de bô- 
nus. A máquina de pinball Vermelha tem o nível 
bônus Digletts Cave e a máquina de pinball Azul 
tem o nível Meowth's House. 
Mew 

Mew é um personagem bônus que dá um mon- 
te de pontos. Na máquina vermelha, vá para os 
estágios Digglett, Gengar e Mewtwo, e então 
faça isso novamente. Na azul, vá para os está- 
gios Meowth, Seel e Mewtwo duas vezes. Vá 
para Indigo Plateau no map mode. Vá para um 
get mode para ter 6% de chance de Mew apa- 
recer. Acerte o Mew com a Pokeball para os 
pontos bônus. 

Estágio Bônus Secreto Mewtwo 
Complete ambos os estágios bônus na máqui- 
na que você está jogando. Na vermelha, com- 
plete os estágios Digglett e Gengar. Na azul, 
complete os estágios Meowth e Seel. Então, 
quando você pegar mais três Pokemons ou a 
chance para outro slot, você pode chegar ao 
estágio bônus Secret Mewtwo. 

Neste estágio, acerte Mewtwo o máximo pos- 
sível. Se ele for acertado o suficiente, ele vai 
parar de crias bolas. Quando isso acontecer, 
você pode acertá-lo mais três vezes para con- 
cluir o estágio. Contudo, não faça isso, já que 
isso iniciará o ciclo tudo de novo. Deixando o 
estágio Mewtwo incompleto, você poderá ficar 
retornando para ele e conseguir uma pontua- 
ção ainda mais alta. 

Evoluir o Pokemon no CampoVermelho 
Atire a Pokeball através do loop do lado de fora 
a esquerda. Cada vez que ela passa pelo loop, 
uma seta de evolução vai acender. Quando to- 
das as três setas estiverem acesas, atire a bola 
na caverna Evolution. Então, escolha o 
Pokemon a ser evoluído. 

Evoluir o Pokemon no Campo Azul 
Atire a Pokeball através do loop esquerdo. 
Cada vez que a Pokeball passa pelo loop, uma 
seta de evolução vai acender. Quando todas 


as três setas estiverem acesas, atire sua bola 
na boca do Slowpoke. Então, escolha o 
Pokemon a ser evoluído. 

Maneira Mais Fácil de Evoluir Pokemon 
Depois de entrar no Evolution Mode, acerte ra- 
pidamente os botões com setas piscantes per- 
to deles. Não tente aumentar o medidor de raio 
de Pikachu. O “Ball Saver” ficará aceso por al- 
gum tempo. Durante este tempo, depois de acer- 
tar um botão com seta piscante, deixe que a 
bola mova-se para baixo dos flippers. Depois 
que a bola é lançada, se o item pelo qual você 
está buscando estiver perto do topo, você terá 
uma boa chance de pegá-lo. Nota: se for tentar 
isso, sempre certifique-se de que o“Ball Saver” 
não está para acabar. 

Bônus Special Evolution 
Entre no Evolution Mode. Entre no menu e se- 
lecione um Pokemon que tenha uma estrela. 
Siga por todo o processo de evolução. Depois 
que o Pokemon evoluir, um bônus especial de 
evolução valendo 10.000.000 lhe será conce- 
dido. 


e a ; 
o e O = ti 


Achando os Pokemons 
Cada Pokemon tem um lugar particular onde 
ele gosta de se esconder. Confira a seguir o 
local preferido de cada um: 
MáquinaVermelha 
Pallet Town: Charmander, Rattata, Nidoran (M) 
e Poliwag 
Viridan Forest: Weedle, Pidgey e Pikachu 
Pewter City: Spearow, Jigglypuff, Ekans e 
Magikarp 
Cerulean City: Oddish, Mankey, Jynx e Abra 
Vermilion City Seaside: Shellder, Krabby, Ekans 
e Farfetch'D 
Rock Mountain: Voltorbe, Diglett e MrMime 
Lavender Town: Gastly, Magnemite, Cubone, 
Electabuzz e Zapdos 
Cycling Road: Spearow, Doduo, Lickitung e 
Snorlax 


Safari Zone: Paras, Rhyhorn, and Chansey 
Seafoam Islands: Horsea, Staryu, Seel e 
Articuno 

Cinnabar Island: Ponyta, Growilithe, 
Omanyte e Kabuto 

Indigo Plateau: Machop, Onix e Ditto 
Máquina Azul 

Viridan City: Squirtle, Nidoran (M) e 
Bulbasaur 

Viridian Forest: Caterpie, Rattata e Pikachu 
Mt Moon: Zubat, Paras e Clefairy 

Cerulean City: Bellsprout, Meowth, Jynx e 
Abra 

Vermilion City Streets: Shellder, 
Farfetch'D e Sandshrew 

Rock Mountain: Diglet, Voltorbe e MrMime 
Celadon City: Mankey, Meowth, Eevee e 
Porygon 

Fuchsia City: Magikarp, Goldeen, 
Kangashan e Exeggcute 
Safari Zone: Doduo, Nidoran 
Saffron City: Ekans, 
Hitmonchan e Hitmonlee 
Cinnabar Island: Ponyta, Koffing, Aerodactyl 
e Magmar 

Indingo Plateau: Geodude, Ditto, Moltres e 
Mewtwo 


Krabby, 


(F) e Chansey 
Sandshrew, 


GAME BOY 
BEST OF THE BEST 
CHAMPIONSHIP KARATE 


Passwords 
Status Password 
HOrbios;. >. Se Ega: N5SD4/BX7 
Hess N5SH4/BXG 
datos: =... UR “+... N.SP4/RHD 
SD LS a N5S54/BXK 
GAME BOY 
CHOPLIFTER 2 
Passwords 


Conception Es 
EaD 


SKYHPPR 


ES. o E LKYBY55 
a Ra RE CR a o 1 CHPLFTR 
aaa dr qa DO e po BYM5FWR 
GRO  uE R ce RGHTHND 
Sds aa UE RA GDGMPLY 
a EP TRYHRDR 
SESE o cs a or SPRYSK5 
TR GR RE E CMPTRWZ 
E ENE pa e qa a O CHPYBY5 
ASen Na VRYHPPY 
D=1 Apa O GMBYQZD 
ERR A RR IMIEY TAZ 
EO Aa sos a GDDYGMZ 


NEO GEO POCKET 
FATAL FURY: FIRST 


CONTACT 

Jogue Contra Alfred 
Termine os oito primeiros estágios sem usar 
nenhum continue e derrote seu oponente 
com um PPower três ou mais vezes ou 
S.Power cinco ou mais vezes. Alfred vai 
aparecer no bonus stage. 

Jogue Como Alfred 
Derrote Alfred no bonus stage para habilitá- 
lo entre Xiangfei e Rick na tela de seleção 
de personagens. 


| NEO GEO POCKET 
KING OF FIGHTERS ROUND-2 

Golpes Simplificados 

Acumule 98 ou mais vitórias. Aperte Option 

quando for selecionar o modo “Extra” ou 

“Advanced” para poder usar golpes simpli- 

ficados. Neste modo, aperte o direcional + 

Soco ou chute para executar variados gol- 

pes difíceis, ou rotacione o direcional em 

180º e aperte soco ou chute para fazer um 

Danger Move. 


eo 


.NEO GEO POCKET 
METAL SLUG FIRST MISSION 
Seleção de Fases 
Termine o game para habilitar a opção “S- 
Continue” que permite a você jogar qual- 
quer fase novamente. 

Outra Personagem Feminina 
Termine o game para habilitar uma versão 
alternativa da personagem feminina. 

Jogue Com o Chefe 
Termine o game com um rank Devil Class 
no nível de dificuldade Very Hard. O último 
chefe estará selecionável, com energia in- 
finita mais munição limitada. 
Super Pulo 

Pule sobre a cabeça de um inimigo e ime- 
diatamente pule de novo para fazer um pulo 
mais alto que o normal. 


ARCADE 
THE KING OF FIGHTERS “99: 
MILLENNIUM BATTLE 
Jogue com Shin Kyo Kusanagi e lori 
Yagami 
Para poder habilitar os personagens secre- 
tos, você precisa antes: 
-terminar o jogo uma vez com os quatro per- 
sonagens do time em Roulette 
-conseguir uma vez um record de 400 pon- 
tos de Battle Ability 
Alcançadas estas duas condições, o sím- 
bolo “K.l” aparecerá sob o logo do jogo na 
tela de apresentação (isso ficará na memó- 
ria do jogo mesmo se a máquina for desli- 
gada). Com isso, basta, na tela de seleção 
de personagens, colocar o seu cursor so- 
bre Roulette, segurar o botão Start e fazer 
os seguintes comandos para ativar os per- 
sonagens secretos: 


RV 6 > 
22 aa Nasa >0; NUR 


NINTENDINHO 
ADVENTURE ISLAND 2 
Seleção de Fases 
Espere até que Higgins seja acertado pelo 
côco na tela título. Então, aperte >, €, 5, 

€CA,B,A,B. 

Continue 
Localize a quinta caveira na primeira ca- 
verna da primeira ilha. Passe pela caveira, 
e então ande para cima e para baixo para 
descobrir uma sala escondida. Pegue o 
logo da abelha da Hudson desta sala. Se- 
gue € e aperte Start na tela de Game Over 
para continuar o jogo com todos os itens 
que havia coletado na última fase do jogo. 
Usando Martelos Com Eficiência 

Sempre use seus martelos de uma manei- 
ra bem rápida. Se eles desaparecerem e 


fizerem um barulho estranho, pule naquele | 


ponto. Seu personagem vai conseguir um 
ovo que contém um level skip, item de in- 
ventário ou fase bônus. 
Coletando Comida 
Fique bem perto do chão com o pterodáctilo, 
para coletar comida. 
Obtendo Ovos dos Pássaros 

Tente atirar na maioria dos pássaros sobre 
o chão, já que alguns deles carregam ovos. 


MASTER SYSTEM 
ALF 
Todos os Itens 
Entre na cozinha e colete o salame e então 
o gato. Vá para a esquerda e encontre a tela 
que contém três portas. Entre na primeira 
porta para chegar ao quarto das crianças. 
Então, aperte Pause, segure e aperte 1+2. 


BOMBERMAN WARS 
Veja o Bomber Prince 
Complete dez estágios no Quest Mode, 
então entre na Practice Room. Coloque to- 
dos os personagens no hallway, então 
retorne para a Practice Room. O Bomber 
Prince vai aparecer aproximadamente 50% 

das vezes. 

Jogo Mais Rápido 
Segure C e aperte Start na tela título para 
começar um jogo sem seguúências de efei- 
tos especiais. 
Fases Bônus 

Termine o Quest Mode uma vez. As fases 
“Honey” e “Cotetsu” estarão selecionáveis. 


CHORO Q PARK 


Eventos Especiais 
Alcance os seguintes objetivos para libe- 
rar o evento especial correspondente: 
Special 1 e 2: Complete o Offroad course. 
Special 3: Termine em primeiro em todas 
as pistas da Area 1. 
Special 4: Termine em primeiro em todas 
as pistas da Area 2. 
Special 5: Termine em primeiro em todas 
as pistas da Area 3 e 4. 
Pista 4WD Bônus: Libere mais de 50 car- 
ros Choro-Q. 
Pista Goldrash Bônus: Consiga um 
record em todas as pistas da Area 1,2 e 3 
entre 22 e 23 horas. 
Pro Shop: Termine em primeiro lugar em 
todas as pistas da Area 2 ou 3. 
Horas Especiais Para Vender Itens no 
Shop: Visite o shop das 8 às 9 ou das 21 
as 22 horas. 


CYBERBOTS 


Jogue Como Zero Gouki 
Termine o game com cada piloto da linha 


| 
ES 


SATURN 


de baixo da tela de seleção de piloto 
(Chiyomaru Kaguru, Shade e Devilotte). O 
Super 8, Gaits, Helion e Warlock estarão 
acessíveis na tela de seleção VA. Comple- 
te o game com qualquer dos pilotos origi- 
nais. Uma mensagem perto do fim vai con- 
firmar que o truque funcionou. Gouki vai 
aparecer na tela de seleção VA na parte de 
baixo, abaixo de Warlock. Um método al- 
ternativo de obtê-lo é terminar o jogo em 
qualquer nível de dificuldade acima de qua- 
tro estrelas sem usar nenhum continue. Ele 
estará selecionável nos modos Vs. e 
Arcade. 

Jogue Com os VAs dos Sub-Chefes no 

Modo VS 

Termine o jogo no modo Arcade sob uma 
dificuldade de quatro ou mais estrelas usan- 
do qualquer dos personagens sub-chefes. 
Você pode usar quantos continues quiser. 
Os robôs dos sub-chefes então estarão dis- 
poníveis no modo VS. 


DEADALUS 


Pular de Fase: Segure L+R no controle 1 
e aperte Start no controle 2. 

item em Fase Final: Segure L+R no con- 
trole 1 e aperte Y no controle 2. 

Shields Cheios: Segure L+R no controle 
1 e aperte A no controle 2. 

Restaurar Gerador: Segure L+R no con- 
trole 1 e aperte B no controle 2. 

Power-Up de Armas: Segure L+R no con- 
trole 1 e aperte X no controle 2. 

Munição Cheia: Segure L+R no controle 1 
e aperte C no controle 2. 

Mapa Inteiro: Segure L+R no controle 1 e 
aperte Z no controle 2. 


LAYER SECTION 
Oito Créditos 
AperteL + R+€+C+ Start na tela título. 


e 


LA 


Assinale abaixo as referências e quantidades 
que deseja receber. 


: GB 01 - Cada R$5,90 
: GB 02-Cada R$5,90 
: GB 03- Cada R$5,90 
: GB 04- Cada R$5,90 
.: GB 05 - Cada R$ 5,90 
.: GB 06- Cada R$ 5,90 


Cód.: GB 01 
Cada R$ 5,90 


GB 04 
Cada R$ 5,90 


Cód.: 


Cód.: GB 02 
Cada R$ 5,90 
Cód.: GB 03 
Cada R$ 5,90 


Cód.: GB 05 
Cada R$ 5,90 
Cód.: GB 06 
Cada R$ 5,90 


Endereço: 


Cidade: Estado: Cep: 


Mande CHEQUE NOMINAL, CHEQUE CORREIO OU VALE 
POSTAL para a EDITORA ESCALA LTDA. Caixa Postal 16.381 
Cep 02599-970 - São Paulo - SP - Maiores informações, tel.: (011) 
266-3166 - Você receberá em sua casa sem nenhuma outra despesa. 
Não é necessário recortar sua revista. Basta enviar xerox ou cópia 
deste cupom. 


Cheat Codes. 
Nota: Os códigos seguintes apenas ficam dis- 


ela CPU 


Exibir número ck polizonos renderizades 


Lista de helo no jozo 


bjustarverde do céu 


Ajustar inclinação quando escuiva 

Load species 
Comece o game com a linha de comando 
“avp.exe -debug -Ilampcxtr]", onde a é o 
alien, m é a marine, p é o predator, cé o 
civil, x é o xenoborg, té o praetorian alien e 


réo predator-alien. Nota: escreva exata- 
mente como indicado. 


Cinaleuer 


poníveis após instalar a patch que dá o recur- 
so para salvar o seu progresso. Comece o 
game com a linha de comando "avp.exe - 
debug". Então, durante o jogo, pressione = + 
[F12] para exibir a caixa do console. Então, 
entre com um dos seguintes códigos enquanto 
joga com o personagem indicado para ativar a 
função correspondente: 


CHEAT CODE 
freakofthenmvers 


0.00 = 1.00 


timescale (DO) -101 . 
uareframemode (O ou | 


Cole 


Nota: os códigos para criar personagens 
controlados pela CPU podem travar o jogo 
se O personagem não estiver na fase atu- 
al. Use o código "Load species" a seguir 
para forçar o game a ter o tipo de persona- 
gem desejado. 


E 
lt 
zo 


Cheat Codes . 
Durante o jogo, entre com um dos seguin- 
tes códigos para ativar a função correspon- 
dente. Nota: os códigos não podem ser ha- 
bilitados no modo multi-player. 


CHEAT C “ODE 


Cheat Codes fiaão demó) 
Durante o jogo, entre com um dos seguintes 
códigos para ativar a função 
correspondente. Nota: os códigos não 
podem ser habilitados no modo multi- 


RE SULTADO CHEAT CODE 


Chocobo races mais fáceis 
Segure [Page Down] + [Target] durante uma 
corrida com um Chocobo para recuperar 
energia. 

Itens infinitos 

Este truque requer a materia W-ltem. A 
materia é obtida após seu grupo voltar de 
pára-quedas para Midgar no CD 3. Após 
entrar nos túneis do metrô no Sector 8, seu 
grupo pode caminhar longe da tela e en- 
contrar os Turks, ou caminhar para a tela 
para alcançar outra seção de metrô. Sele- 
cione a segunda opção e siga o túnel do 
metrô até terminar num beco sem saída 
com asmateria W-Item. 

Equipa materia no personagem com o item 
a ser duplicado. Quando uma batalha co- 
meçar, selecione a entrada de W-ltem no 
menu battle e pegue o item a ser duplica- 
do. Responda "OK" para confirmar a sele- 
ção e escolha o personagem para receber 
o item. Quando selecionar o segundo item, 
escolha o item a ser duplicado. Responda 
"OK" para confirmar a seleção, mas cance- 
le antes de escolher o personagem para 
receber o item. A quantia daquele item deve 
ter aumentado um. Isto pode ser repetido 
até conseguir aumentar este item para 99. 


Cheat mode 

Digite iamcheater em qualquer tela de abertura 
ou menu. Um som irá confirmar a entrada cor- 
reta do código. Nota: o código pode precisar ser 
digitado duas vezes em sequência para funcio- 
nar. Então, entre com os seguintes códigos du- 
rante o jogo ou em qualquer tela de menu. Um 
som confirmará a entrada correta do código. 
RESULTADO 
Todas as armas com munição 
cheia ne 
Voltar como zumbi após ser 
morto 


CHEAT CODE 


Energia cheia — | gposhealth 
illthemali 
Bigheadmode TT | ommyhcad 
Terminar com sucesso missão 

atual Eae 


arregar save da missão atual 
Desconhecido Go 


Cheat mode (versão demo) 
Digite unlockcheatmode na tela de seleção de 
campanha que aparece após a sequência de 
abertura. Um som irá confirmar a entrada cor- 
reta do código. Então, entre com um dos seguin- 
tes códigos durante o jogo ou em qualquer tela 
de menu. Um som irá confirmar a entrada cor- 
reta do código. 


HOT WHEELS STUNT 


TRACK DRIVER 
Cheat Codes 


Enquanto dirige em uma pista de costume, pres- 
sione uma das seguintes teclas para ativar a 


função correspondente: 

Resultado Tecla 

Alternar faróis L 

Alternar cenário ou escuridão quase total 
W 

Choque imediato C 


QUAKE FEI: 


ARENA - TEST 
Cheats 

Para usar estes códigos, você deve criar um 
servidor com Cheats ativados, usando a linha 
de comando devmap (devmap gStest1). Então, 
durante o jogo, traga a caixa do console e entre 
com um dos seguintes códigos: 

give all: Obter todas as armas e Grappling 
Hook 

give health: Obter nergia 

give armor: Obter armor 

give quad damage: Obter quad damage 

give personal teleporter: Obter personal tele- 
porter 

god: Modo God 

give gauntlet: Obter Gauntlet 

give machinegun: Obter Machinegun 

give shotgun: Obter Shotgun 

give grenade launcher: Obter Grenade Laun- 
cher 

give rocket launcher: Obter Rocket Launcher 
give lightning gun: Obter Lightning Gun 

give railgun: Obter Railgun 

give plasma gun: Obter Plasma Gun 
give bfg10k: Obter BFG10K 
give grappling hook: Obter Grappling Hook 
give ammo: Obter ammo 


A 
| 


Modo Arcade 
Entre com esses códigos na tela do menu 
Arcade Mode. 
TP 00-15: Dirigir com tráfego 
GOFAST: Upgrade para motor 
MONKEY: Upgrade para transmissão 
automática 
MOON: Baixa gravidade 
MADLAND: Super oponentes 

Modo Career 
Entre com esses códigos na tela do menu 
Career Mode. 
BUY: Compra grátis 
UPO: Sem Upgrades 
UP1: 1º Upgrade 
UP2: 2º Upgrade 
UP3: 3º Upgrade 
GATES: Aumento de Cash 

Mini Game secreto 
Entre em credits e mude para exibir as fotos no 
topo direito da tela. Então, quando começar a 
mostrar as fotos das pessoas que fizeram o 
game, coloque o cursor sobre elas. Após al- 
guns segundos deverá começar um mini game 
onde você clica nas fotos para marcar pontos. 
Modo Hot Pursuit 

Entre com estes códigos na tela do menu Hot 
Pursuit Mode. 
DCOP: Carro bônus 
ECOP: Carro bônus 
FCOP: Carrobônus 


Outros códigos 
Entre com esses códigos em qualquer tela de 
menu. 
ACAR: Carro bônus 
BCAR: Carro bônus 
CCAR: Carro bônus 
CARS: Todos os carros 
TRACKS: Todas as pistas 
ALLTIERS: Abrir todas as tiers 


OUTMYWAY: Horn provoca outros corredo 
res para baterem 


Pilotar uma Naboo Starfighter 

Entre na tela de opções do menu principal, co- 
loque o cursor sobre "Settings", depois no box 
"Passcodes" e entre com o passcode 
"HALIFAX?". Ignore a mensagem incorreci 
entry. Então, entre com "IYNGWIE!" como um 
segundo passcode. Uma Naboo Starfighter de 
Star Wars: Episode 1 - The Phantom Menace 
estará agora disponível em qualquer missão 
que não requeira um Snowspeeder ou T-16 
Skyhopper. Para desabilitar este código, entre 
com "HALIFAX?" como primeiro passcode e 


qualquer coisa como segundo. 

Cheat Codes 
Entre na tela de options do menu principal, co- 
loque o cursor em "Settings", e depois no box 
"Passcodes" e digite um dos seguintes códi- 
gos para ativar as funções correspondentes: 


Nota 1: Selecione a opção "Concert Hall” na tela 
de high score. 

Nota 2: Selecione a opção "At The Movies" na 
tela de high score. 


Cheat Codes 
Carregue o game com a linha de comando 
"Kingpin.exe +developer 1". Então, durante o 
jogo, pressione (") para exibir a caixa do conso- 
le e entre com um dos seguintes códigos para 
ativar a função correspondente. Nota: os códi- 
gos são resetados quando uma fase começa e 
devem ser ativados após o game começar. Al- 
guns códigos apenas funcionam na versão 
demo do game. 

Alternar modo God: immortal or god 

Alternar modo no clipping: noclip 

Alternar visão em 32 pessoa: togglecam 

Modo Jet pack: give jet pack 

Saltar ou abaixar para voar com o jet pack: mode 
is activated use jet pack 

Ignorado por oponentes: notarget 

Fogo nos inimigos da tela: extracrispy 

Todas as armas: give weapons 

Todos os itens, exceto cash: give all 

Munição cheia: give ammo 

Energia cheia: give health 

Armor completa: give armor 

Bullets: give bullets [número] 

Shells: give shells [número] 

Gas: give gas [número] 

Cash: give cash [número] 

Balas calibre .308 : give 308cal [número] 
aranadas: give grenades [número] 

Rockets: give rockets [número] 

Crowbar: give crowbar 

Pistol: give pistol 

Pistol silencer: give mods 

Shotgun: give shotgun 

Flame-thrower: give flamethrower 

Tommy gun: give tommygun 

Heavy machinegun: give heavy machinegun 
Grenade launcher: give grenade launcher 
Bazooka: give bazooka 

Silenciador para handgun: give spistol 
Handgun auto-reloading: give pistol reload 
Energia: give health 


Coil: give coil 
Watch: give watch 

Battery: give battery 

Whiskey: give whiskey 

Chemical plant key: give chem plant key 
Fuse: give fuse 

Bait shop key: give shop key 

Warehouse key: give warehouse key 
Lizzy's head: give lizzy head 

Shipyard key: give shipyard key 

Moker's office key: give office key 

Valve handle: give valve 

Skytram ticket: give ticket 

Flashlight: give flashlight 

Small medical kit: give smali health 

Large medical kit: give large health 
Adrenaline: give adrenaline 

Helmet armor: give helmet armor 

Jacket armor: give jacket armor 

Legs armor: give legs armor 


Jogar no mapa selecionado: map [nome do 
mapa] 
Nota: entre com um nome de mapa da lista se- 


guinte: 

Local Nome Local Nome 
Skidrom a ideas srt Moker Shipping ... steel4 
SEWEIS ..siiassaittoes sewer Consequences ... kpcut3 
iheSuperza a sr Derailed::...... it ty1 
EUt= CORRE SAND bar sr Dark Passage .......... ty2 
Mean Streets ........... sr3 Trainyards ............. ty3 
TheJesus............... std DepOnst ouie o ty4 
Biker more bike The Picnic.......... kpcut4 
Poisonville.............. pv h Radio City Station .... rci 
Club Swank ........ bar pv Enterthe Dragons .... rc2 
Louie's Errand ....... pv 1 Streets of Fire.......... rc3 


Blanco Industries .. py b Skytram Station ....... rc4 
Nikki Blanco... pv boss Typhoon .............. bar rc 
Lizzie's Problem... sy h CentralTowers......... rcõ 
Salty Dog ........... bar sy Crystal Palace East 

Pier Pressure .......... SYNC: SR as rcboss1 
DasiBoots a sy2 Crystal Palace West 
Steeltown ............ sieelliuemam 8. A rcboss2 
Boiler Room ........ bar st Outro sequence 

Steel Mill............. Steel2"a "hr era E kpcut?7 


Steel Processing. steel3 


Cód.: RG 09 
Cada R$ 3,80 
Cód.: RG 22 
Cada R$ 2,90 
Cód.: RG 27 

Cada R$ 2,90 
Cód.: RG 28 

Cada R$ 2,90 
Cód.: RG 29 
Cada R$ 2,90 
Cód.: RG 30 
Cada R$ 2,90 


Cód.: RG 31 
Cada R$ 2,90 

Cód.: RG 32 
Cada R$ 2,90 
Cód.: RG 33 

Cada R$ 2,90 
Cada R$ 2,90 
Cód.: RG 35 
Cada R$ 3,50 

Cód.: RG 36 
Cada R$ 3,50 


Cód.: RG 37 
Cada R$ 3,50 
Cód.: RG 38 
Cada R$ 3,50 
Cód.: RG 39 
Cada R$ 3,50 
Cód.: RG 40 
Cada R$ 3,50 
Cód.: RG 41 
Cada R$ 2,90 
Cód.: RG 42 
Cada R$ 2,90 


Assinale abaixo as referências e quantidades que deseja receber. 


enviar xerox ou cópia deste cupom. 


Cód:: RG09-CadaR$3,80 () Cód.: RG34- Cada R$2,90 ( ) | Endereço: 
Cód: RG22-CadaR$2,90 ( ) | Cód:RG35-CadaR$3,50 ( ) 
Cód: RG27-CadaR$2,90 ( ) | Cód:RG36-CadaR$350 ( )| Cidade: Estado: Cep: 
Cód.: RG 28 - Cada R$2,90 ( ) Cód.: RG37 -CadaR$3,50 ( ) Mande CHEQUE NOMINAL, CHEQUE CORREIO OU VALE 
Cód.: RG 29 -Cada R$2,90 ( ) | Cód:RG38-CadaR$3,50 ( ) | POSTAL para a EDITORA ESCALA LTDA. Caixa Postal 16.381 
Cód.: RG 30 - Cada R$2,90 ( ) Cód.: RG39 - Cada R$3,50 ( ) Cep 02599-970 - São Paulo - SP - Maiores informações, 
Cód.: RG 31 - Cada R$2,90 ( ) | Cód: RG40 -CadaR$3,50 ( ) | tel: (011)266-3166 - Você receberá em sua casa sem nenhuma 
Cód.: RG32 Cada R$2,90 ( ) | Cód: RG41 -CadaR$2,90 ( ) | outra despesa. Não é necessário recortar sua revista. Basta 
Cód.: RG33-CadaR$2,90 ( ) | Cód:RG42-CadaR$2,90 () 
Í 


BLUE STINGER 


Todas as armas 
Complete o game em menos de 5 horas. A 
próxima vez que você começar um novo 
jogo, você irá adquirir todas as armas logo 
no começo, com 9 balas cada uma. Se ter- 
minar entre 5 e 7 horas, você só consegui- 


| rá o Homing Ray no próximo jogo. 


GIANT GRAM: ALL 
JAPAN PRO 
WRESTLING 2 


Jogue como Diablo, Grace eTiger 


' Complete com sucesso o modo Tourna- 


ment para enfrentar um dos lutadores se- 
cretos em uma partida. Derrote este luta- 
dor para habilitá-lo como um personagem 
jogável. Salve o game e complete o modo 
Tournament novamente para enfrentar os 


| próximos lutadores secretos. 


Jogue como Hyper 
Complete com sucesso o modo Tourna- 
ment com todos os quinze personagens 
normais e os três secretos. 

Versões alternativas de Virtua Fighter 
Na tela de seleção de personagens, colo- 
que o cursor sobre Wolf, Jeffry ou Kage. 
Então, segure R e pressione A para habili- 


| tar suas versões de Virtua Fighter 3tb no 


modo two player. 

Alternar ângulo de visão 
No modo Watch, pressione L ou R para es- 
colher novos ângulos de câmera. 


KING OF FIGHTERS 
DREAM MATCH '9 9 


Lute com o chefe Omega Rugal 
Coloque o cursor sobre Rugal na tela de 


seleção de personagens, segure Start e 
pressione X. 

Tela de pause cheia 
Pause o jogo e pressione X +Y. 
Versões alternativas dos personagens 
Coloque o cursor sobre um dos seguintes 
lutadores na tela de saleção de persona- 
gens, segure Start e pressione X: Andy, Bi- 
ly, Chris, Joe, Kyo, Mai, Robert, Ryo, Sher- 
mie, Terry, Yashiro, Yuri. 

Alternar o modo Survival 
Complete com sucesso o modo Survival 
uma vez. Então, coloque o cursor sobre a 
opção "Survival Mode", segure Start e 
pressione A para lutar com personagens 
individuais ao invés de team battles. 


REDLINE RACER 


4 motos secretas 
Há 4 motos secretas no game, elas são 
Anorak, Skitz, Roger Rocket e Hoverbike. 
Para acessá-las, complete o modo GP em 
posições diferentes. 
Artwork secreta 

Insira o GD no drive de CD-ROM de um PC 
para encontrar mais imagens do game. 


STREET FIGHTER ZERO 
3 


Jogue como Super Gouki (Akuma) 
Na tela de seleção de personagens, colo- 
que o cursor sobre Gouki (Akuma), segure 
Start e pressione A. 

Jogue como Super Vega 
Selecione o modo Arcade, Training ou Ver- 
sus. Então, na tela de seleção de persona- 
gens, coloque o cursor sobre Vega, segure 
Start e pressione A. 


BATMAN 
Vidas extras 
Level 3 
Pegue a vida extra um pouco antes do final 
do level do museu. Salte pelas plataformas 
ascendentes. Pule para baixo e, para trás, 
ao alcançar a terceira plataforma, ou quan- 
do a tela enrola para cima, para você pegar 
uma vida extra novamente. 
Level 5 
Alcance a segunda plataforma ao topo do 
level. Vá para o lado esquerdo e caia no 
ponto em linha reta para pegar três vidas 
extras enquanto perde uma. 
Facilidade nos levels voadores: fique no 
canto superior esquerdo da tela para evitar 
todos os inimigos. 


BEYOND OASIS 
BEYOND OASI: 


Ver a pontuação: mantenha B pressionado 
e aperte Start na tela título. 


BE pON Escolha "See Credits" r na se- 
leção de opções do menu. Aperte 1», €, Ny, 
3,18,,V, €, 1. Uma música confirmará 
se o código entrar. Um "Re-Supply" apare- 
cerá no menu de options de vôo. Esta op- 
ção aumentará suas armas, combustível e 
os chamarizes ao máximo no nível de difi- 
culdade atual. 

Super password: digite CBMLTOK2G8 
como password para começar o jogo como 
um brigadeiro geral com, pelo menos, duas 
medalhas. 


F-22 INTERCI R 
Cheat mode: aperte B + C durante o jogo. 
Um menu com poder de tiro ilimitado, in- 


vencibilidade, mira automática entre outras 
opções. 
Combat simulator F-22: digite GTGAUO 
como uma password, então pouse seu 
avião. 
Expert mode: digite GPRJCM como uma 
password. 
AsesVeteranos: digite MGGIGJ como uma 
password. 

Level passwords: 
Russia Aces 
HJ0024 LJGO2V 
HR412H LNGO67 
7010] LRGOAN 
IBO2EI LVGOEU 
IFO2U6  M3G010 
8A022D M7GOUG 
D601EV 8IOTE8 8I0O2E8 MBG16T 
DAO1QM 8M042R 8M042R MFG1EG 
DOG2EJ 8004MQ 8004MQ MJGIMS 
E2GSAI! 8BUOSMV 8UOSNV 
E6G428 9AO5UK 9AO5UK 
EAG5E7 9IO6A9 9IOGA9 
EEG5UR 9U0O6U9 9QUOGU9 
EIG6QS A2Z072C A2072C 
EUG7MS A6O8SE4 AGO8E4 
F2G7UB AAO8IJ KBOCA6 
F6G8AS AEO8U3 KFOD2N 
FAG8UR AIF9UU KJOEUU 
FEGAIS AMFB6C KNOEIN 
FIKB6!  BTOB47 
FQGBUL B60BMN 
FUGCEA BAFCIL 
G2GDQL 
G6UG6E 
GIUFUO 
GMUHAI 


lrag Korea 
C6G022 7E002E 
CEGO6L 7M006Q 
CIGOA4 7Q01AA 
CM60EC 820108 
CUGO1O 8601U4 
D2GOU2 8A022D 


0HGO21 
0PGO6D 
OTGOEO 
11GOI2 
15GOMA 
19G0UM 
1DG163 
1LG1EQ 
1PGIMO 
1TG1UI 
21G26] 
2TG32] 
31G3UJ 
35G4A4 
39G56U 
3TG5IC 
41G62K 
45G6MJ 
4TG7A7 
5167QL 
59G8EI 
610Q9EM 
6509QA 
6909QA 
6HG9UJ 
6LGAIJ 


GA ALA 3: HAD 


Cheat mode: digite LTUS no começo do 
level, na tela de options. Assim que come- 
çar a jogar, aperte À + Start para pular para 
a fase seguinte. Adicionalmente, o game 
reiniciará com nove vidas extras depois que 
você perder sua última vida. 


SAIO VDAIIN 


0 
G 


it RAVE EA tina 


EA 


MARIO GOLF 


Personagens bônus 
| Derrote com sucesso um personagem no 
modo versus para destravá-lo como um 
| personagem jogável. 
Jogue como Luigi: Derrote Luigi no modo 
versus. 
Jogue como Yoshi: Destrave Luigi e en- 
tão derrote Yoshi no modo versus. 
Jogue como Sonny: Destrave Yoshi e en- 
tão derrote Sonny no modo versus. 
Jogue comoWario: Destrave Sonny e en- 
tão derrote Wario no modo versus. 
Jogue como Harry: Destrave Wario e en- 
tão derrote Harry no modo versus. 
Jogue como Mario: Destrave Harry e en- 
tão derrote Mario no modo versus. 
Jogue como Bowser: Destrave Mario e 
então derrote Bowser no modo versus. 
Jogue como Donkey Kong: Colete trinta 
moedas no modo ring. 
Jogue como Mable: Colete cinquenta 
moedas no modo tournament. 
Jogue com Metal Mario: Colete todos os 
108 birdie badges. 
Versões alternativas dos personagens: 
Na tela de seleção de personagens, segu- 
re C-À, C-«q, C-Y, ou C-p e selete um 
personagem. 
Golf canhoto: Na tela de seleção de per- 
sonagens, segure L e selecione um perso- 
nagem. 
Provocar oponentes: Durante a vez de um 
' oponente, pressione C-À, C-«€, C-Y, ou 
C-p para fazer comentários e distrai-lo. 


MONSTER TRUCK 


MADNESS 64 
Pista Aztec Valley 


Complete com sucesso um circuito na difi- 
culdade easy. 

Pista Alpine Challenge 
Complete com sucesso um circuito na difi- 
culdade medium. 

Pista Death Trap 
Complete com sucesso um circuito na difi- 
culdade hard. 

Buzina 

Pressione N/ para usar a buzina. Nota: há 
alguns tipos diferentes de buzina que são 
aleatoriamente assigned no beginning of a 
race. 

Efeitos sonoros 
Pressione * para ouvir "Yahoos", arrotos e 
peidos. 


OGRE BATTLE 64 


Music test 
Para entrar no modo sound test (onde você 
pode ouvir todas as músicas e sons do game), 
comece um novo jogo e no lugar do seu nome 
escreva 'MUSIC ON. 
Deletar o save do game 

Para deletar todos os dados do jogo salvos, en- 
tre com 'DEL DATA' no lugar do seu nome. 


POKEMON SNAP 


Salvar o Jigglypuff 
No Level 5 haverá um koffing perseguindo 
um jigglypuff em três lugares diferentes. 
Lance comida de pokemon ou bolas no ko- 
ffing para fazê-lo parar. Se você livrar todos 
os 3 jigglypuff, eles irão cantar para você 
no final da fase. 


QUAKE 2 
: Twists level 
Entre com a password "FBBCVBBB FBBC 
VBF7". Este é um level com um tempo de 
1:40 e com a rocket launcher. 


Munição infinita no modo multi-player 
Entre com a password "S3T1 NFÍiN IT3S 
HOTS". Nota: este código também permite 
pulos mais altos. 

Baixo gravidade no modo multi-player 
Entre com a password "S3TL OWGR VITY 


Cores alternadas 

Entre com a password "S3TC 00LC OLOR 
SM 

Passwords para as fases 

Password 
PGBR VK?B 65BH Y3HD 
1KLS DN5H 7NBF DWRQ 
2KLR SDRY ?VV4 YQ8BX 
VK3T 7LFC 94B7 D3R3 
WK3H QNBW NLV5 XGL3 
TK7P 6LLP KWGY XD4V 
STON QPX4 2WGY JXTS 
R??P 7NY4 2WGX 99TX 
10 Q??kK BBBV NBQ1 7GCV 
11 P64? ZM5B ?BMO 5YH6 
il N664 SQ63 XB?K B7LF 
13 M682 M7QT 1215 8098 


«a [BERROS 


F 


D 


SONDA RWONA 


Selecione o Tournament Mode, então es- 
colha um slot com nome vazio (empty). Se- 
gure Ze entre com "RRTANGENT" como 
seu nome, apertando L para inserir cada 
letra. Nota: Ignore o fato de que apenas três 
letras podem ser inseridas para suas inici- 
ais. Depois de inserir cada letra, elas de- 
vem aparecer no canto inferior esquerdo da 
tela. Então, coloque o cursor sobre “End” e 
aperte L seguido de B. Selecione o mes- 


mo arquivo, então segure Z e entre com 
"ABACUS" como um nome, apertando L 
para inserir cada letra. Então, coloque o cur- 


sor sobre "End" e pressione L seguido de | 
A. Comece uma corrida em qualquer pista | 


do Tournament Mode. Então, pause o game 
e pressione 1, €, NV, > para acessar o che- 
at menu. Todas as opções do cheat menu 
serão destravadas. Jinn Reeso e Cy Yunga 
serão também habilitados. 
Piloto automático 

Habilite o código para todos os cheats. En- 
tão, durante o jogo, pressione R + Z para 
ativar o piloto automático, onde você só tem 
que controlar a velocidade de seu podra- 
cer. Pressione R + Z para desabilitar o pilo- 
to automático e retomar o controle de seu 
podracer. 


SUPERMAN 


Se transformar em um carro 
Comece um jogo no modo Practice. Pegue 
um carro e voe com ele por todos os anéis 
ao redor do edifício Lexcorp. Após voar pelo 
últmo anel vermelho o Superman deverá se 
transfomar em um carro. 

Superman afundando 
Vá para o modo Practice e voe por todos 
os aneis, menos o final. Antes de passar 
pelo último anel, pressione Z pousar e ca- 
minhe pelo anel vermelho. Superman irá 
afundar no chão. 


WORLD DRIVER 
CHAMPIONSHIP 


Pink cars 
Comece um novo game no modo champi- 
onship e entre com "KGN64" como um nome. 
Alternar cor do carro 
Pressione Z na tela de seleção de carro. 


TTIRE 
LIF É 
Códigos 
“testados na 
versão 2.2 
Energia infinita 
811E1A2C 0004 
Vidas infinitas 
S01E1A38 0009 
Grãos infinitos 
801E1A39 0032 
| Ter todas as leiras 


| 801E ASA 000F 
Começar com uma Blueberry 
INDIA, 17... casas 811E1A2E 0001 


Começar com uma Homing 
Berry [Nota 1] 


Dor con det crasigdo 811E1A2E 0002 
começar com uma Goldberry 
[Nota 1)......... 811E1A2ZE 0003 
Todos os inimigos mortos 

E ET OE 811E1A26 0000 
Sempre ter o super pulo 

AR SER da 811E1A28 0020 
Destravar todas as fases 


| j 
Nota 1: Você só pode ativar um 
desses códigos por vez. 


Ps nd É y 


BEETLE 
A D VEN TU 


EIN 


RACING: 


na 1 Fal 


Códigos testados na versão 
2.2 

.. 81025DD4 3F40 
Todas as Edita 


imer baix 


EEE a 8002CFE3 0006 
Todos os carros 
ERR a a ane 000B 
Acessar Airport (Multi) 

000 0001 


| DD pr S( anais: 


| qo 
01 nnna 
| ULU 


Acessar Stadium (Multi) 

E e a 8002D002 0001 
Castle (Multi) 

Des cn ad cars a 8002D003 0001 
! Flows (Multi) 

Ee tor 8002D004 0001 
Acessar Volcano (Multi) 

ARS de are Sa > 8002D005 0001 
Acessar Dunes (Multi) 

DER ce To 0001 
Acessar Roof Tops (Multi) 

aca sooapbi 0001 
sar Woods (Multi) 

Ee aa A 8002D008 0001 
Acessar o cheat Number of 
Ladybugs...... 8002D009 0001 
Acessar o cheat Ladybug Color 
Change ......... 8002D00A 0001 

cessar o cheat Health 

à soa ce sia 8002D00B 0001 
Acessar o cheat Power-ups 

PERO Nos do 8002D00C 0001 
Acessar o cheat Time Limit 

ess ts a: Ee 0001 

Acessar o cheat Rada 

do RR Ud Poda 8002D0 DE 0001 
essar o cheat Damage 
LAS CAvS é Join da 8002D00F 0001 
ar o cheat ? Mode 
8002D010 0001 

Time Attack 


> 
[e 
D 
[o 
[oa 
[ao 
nn 
o 
(60) 
mn 


> 
(| 


Acessar o cheat 
Bonus Boxes 


Acessar o cheat Bres abIES 


ar o cheat Color Change 
Ed Do RPna RE 8002D016 0001 
Acessar o cheat Field of View 

8002D017 0001 
ro dir Horn 


Pata Netos q 8002D018 0001 
Acessar o cheat Track Music 
PRRDARE oo iRt A 8002D019 0001 
Acessar o cheat Handbrake 
Power ........... 8002D01A 0001 
Todas as dificuldades 

EA Sc 8002CFFB 0003 

BOTTOM OF 


TH , E OTH 


Códigos testados no Game 
Shark versão 3.0 
Códigos para o Exhibition 
Mode 
Pressione % para modificar a 

pontuação do time da casa 
D006837E 0008 

e 80316CCD 009? 
Pressione NV» para modificar o 
placar do time visitante 


BRR E spo A D006837E 0004 
BS AB Res 80316€CC2 007? 
Pressione € para modificar a 
contagem ..... D006837E 0002 
RNA RE 80316CD2 el 
Modificador de acertos do tim 

da casa........ 80316CCF 07? ? 
Modificador de acertos do time 
visitante ....... 80316CCE 009? 
Modificador de erro do time da 
CASA: sauses srs 80316CDO 002? 
Modificador de erros do time 


visitante ....... 80316CD1 0077 
Códigos para o Season 
Mode 
ressione 1º para modificar a 

pontuação do time da casa 


Eva) ESP . DO06837E 0008 
Me RAE sp 8032083D 007? 
Pressione > para modificar o 


placar do time v 


sitante 
PEPPERS DOOGES 7E 0004 
SERIO tica Da 80320832 007? 


Pressione € para modificar a 


contagem ..... D006837E 0002 
Des EAR é PR 80320842 007? 
Modificador de acertos do time 
da casa......... 8032083F 007? 
Modificador de acertos do time 
visitante ........ 8032083E 007? 
Modificador de erros do time da 
CASA Natura 80320841 00797 


] 


Modificador de ad ros do time 
isita! 320840 007? 
Dígitos que rear os 
códigos modificadores de con- 
tagem 

00 - O Balls, O Strikes & O Outs 
01-1 Ball, = Strikes & O Outs 


02 - 2 Balls, O Strikes & O Outs 
03 - 3 Balls, O Strike = & O Outs 
10 - O Balls, 1 Strike & O Outs 
11 - 1 Ball, 1 Strike & O Outs 


rs 
[AS 
' 


Balls, 1 Strike & 0 
B ke & 0 Ou 


3 - Balls, 1 | Str 
- O Ball 2 Stri kes & O Outs 


Ball, 2 ion & O Outs 
Balls, 2 Strikes & O Outs 
Balls, 2 Strikes & O Outs 


OowúN+OoO 
(o GBRDO qesto. GO Do 


' 


1-1 Out 
2- 1 Ou 
3 - 1 Out 
0 - Out 


sed 


De 
O) 
E 


DS) 
t 

16) 

= 


O WO 
End) 


St) 

1! 
OwWUÚN+4OOUONAa4AO OMR - 

ES 


POCO Los Lesão 
mad 
1] 


II | Out 

Balls, ; «1 Out 

1 - 1 Ball, 2 Strikes & 1 Out 
2 - 2 Balls, 2 Strikes & 1 Out 
3 - 3 Balls, 2 Strikes & 1 Out 
O - O Balls, O Strikes & 2 Outs 
1-1 Ball, trik Outs 
2 - 2 Balls, 2 Out 

3-3 Balls, EA 

O - O Balls, Outs 

1-1 Ball, 1 Stril Outs 
2-2 Balls, 1 St Outs 
3 - 3 Balls, 1 Strike OQuts 
AO - O Balls, 2 Strikes & 2 Outs 


A1 - 1 Ball, 2 Strikes & 2 Outs 
A2 - 2 Balls, 2 Strikes & 2 Out 
A3 - 3 Balls, 2 Strikes & 2 Outs 


Energia infinita 


ASR ste Naa a dA 8018BA7D 000F 
Máx. de itens coletáveis 

SAR 80164501 0014 
ler 6 cenouras 

E e E 16 80164519 007E 
Todas as fases 

ua E 80164508 003F 


cid 
OOFE 
Stage 
0014 
no Stage 
4511 0014 
Todo s pegos no Stage 
Dneseis cam rto on BO1045 120014 
Todos os itens pegos no Stage 
B45143 001 
LES) 1 
ta 
105 


Códigos feitos e testados na 
versão 2.2 do Game Shark 


Master Emp nc A 
ny 29 


1 De ço 8012A4D2 009? 
Modificador de score para o 
time visitante 

RR A 8012A4EA 002? 
Shot Clock infinito 

8112A4BC 4210 

otão do GS para 1- 
hot Clock 
Eta ur a PR 8912A4BC 3FCO 


invi síveis ....... Fe 1098E84 0100 
Desabilitar Shot Clock 

Catia Sa 8109707C 0000 
Rastro segue a bola 

ERRA ANTES mi 810B4600 4100 


ele: testados no Game 
Shark versão 3.0 
Habilitar 1º Building Modifier 
SR SD 80096248 0092? 
Habi uilding Modifier 
E Ra 80096249 00729? 
tar 3º Building Modifier 
8009624A 007? 
Habilitar 4º Building Modifier 
Ens PR ad 8009624B a 
Habilita e Bu di Modif 
editar «ia dao 8009624C 0%? 
Habilitar 6º Building Mod ifier 


oi 8009624D 007? 
'º Building Modifier 
Rita 8009624E 007? 
º Building Modifier 
NR 72 DOR 8009624F 007? 
Building Modifier 
e sucuils «desbs ué 80096250 007? 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 


p s 1 5 e cs Cu 5 e N 
e <p p- al . Ce. re Qu. o Ce e 
e e eo E o o e o de Q fe 
= = E GEO OS SO E O = 


O 


Modifier 
d 
di 


9M 
628 
1g Mo 
628 
g' 
62 


ing Mo 
«... 8009627F 007? 
ilding 
& 
1. 


| 
2 

h 

Mo 


IR 


4 
6] 
ed 


ing Mod 


] 
4 


ld 
0 
| 
0 
14 


- 80096281 002? 


Buil 
B 
º Buildi 


DA 009 
ar 57º Building Modifier 


o 

o) | 

Om A :Q 

o! - OI OQ - - O | | 
LO (o cat o pa ON 1 LO | 

to O CIO : O A o 

Bm . Su . bum . Sm . Sm . be 

[2 8 E AM eae SO ALAS 

EAN == Es gi o Sta 


Habi 
a 
al 
| labili 
b 


L 
| 


Hab 


fier 
e 
029? 
ie 
9 
rRer 


fi 
HE 


Modifier 
d 


00 
ifi 
00 
difier 

Ra 
|| 
Jifi 

f 


A 

6 

| 

6 
lo 


M 
2 

M 
2 


M 
6 
A 
26F 0029 
i 
E 
1 


AAA difi 
| MO 


ling Mo 
9 
6 
gM 
q 
6 


Iã 
11 
9 
n 


dino Mo 
| tv 


|] 
' 
ildi 
n 
vu 
Ji 


il 
0 
il 


4 


ul 


. 8009626B 007? 
| 
2 


| 
14 
8 
OD, 
º Bu 


op 
D 


5º Bui 


. 1! 

: :-= 
O : S! “+ | 
e Ro . Su. | 
Ro) : Es) | 
= = | 


j 


HR] 
H 


e 

Tier 
adies » 
arier 


Modi 
Ão: 


a 


A: ; 
vitdino À 
umlaing 1 


É 


ing Modifier 
1 


d 
0 
0 


Buil 


o 
B 


agi 


We 3 


Has 


Ailitar 40 
ibilitar 10 


ba 80096296 002? 
Habilitar 78º Building Modifier 
SOR iate nas sa 80096297 007? 
Habilitar 79º Epi Modifier 
E ad AS 0096298 00292 
Habilitar 80º e Kain Modifier 
SOR persa SERA E e 80096299 Rare 
Habilitar 81º Building Modifi 
Rs Ra 8009629A 002? 
Habilitar 82º Building Moalifi so 
sata fo Ada 8009629B 00º 
Habilitar 83º Building ada 
Ec aE e 8009629C€ 002? 
Habilitar 84º Building Modifier 
RE A ON NE das 8009629D 009? 
Habilitar 85º Building Modifier 


[9,9] 
So 
[uo) 
3 €O 


EE 
[o 
o. 
E 
ay 
“sa. 
fo] 
D 
Io 
su 
É 
O DA 2 
6) 
e o 
m 
fam) 
fas] 
9 
) 


o 


200 


Õ 
o 
Ç 
o) 
(e) 


629F 002? 


Habilitar 87º Building Monihar 
a RR 800962A0 007? 
Habilitar 88º Building Modifier 
RPE 800962A1 0027? 
Habilitar 89º Building Modifier 
PR ear a 80096242 0029? 
Habilitar 90º Building Modifier 
é AR 80096243 007? 

Armas especiais 


Habilitar 91º Building Modifier 


Es Sc estNsaa, eucTS 80096244 007? 
Habilitar 92º Building M odier 
SEA RE RE 800962A5 00? 
Habilitar 93º dna Modifie er 
962A6 00? 


+ ri od of | BD 
therhood of NOD 


je  Buildings 
ir neirca: 810C50C6 FFFF 
Construção de Unit 


E 
Ps] 

“ Ei Se e) um 

instantânea. 810C5OBE FFFF 


Constr ução de 


instantânea. 810C50OC2 FFF 
Construção de Aircraft 


PE ARENS EV 810C4F08 0001 
Max Power ...810C4F26 FFFF 
Eres 2L E es 810C4F28 0001 
Construção de Buildings 
instantânea. 810C4F1E FFFF 
ca de Units 
instantânea ..810C4F16 FFFF 
E anaiii de Vehicles 
instantânea. 810C4F1A FFFF 
Construção de Aircraft 


pppelig. 810C4F12 FFFF 
Códigos para GDI Mission 4 
Energia infinita - Hit paliga 


eis SD PA 800ABE99 0096 
Energia infinita - pinta 
PRP DE Ce 800ABFB1 00C8 
Energia infinita - APC $2 
Repraao MR A 800ACOSD 00c8 


E lission 6 
nergia infinita - Commando 
Et O 800B56CD 0050 
Energia infinita - 


Códigos para GDI MW 
E in 


Transportational Helicopter 
0 


01 - Blank 

02 - Sandbag Wall 
03 - Chaing Link Fence 

04 - Concrete Wall 

05 - Tiberium Silo 

06 - Power Plant 

07 - Barracks [GDI apenas] 
08 - Hand of Nod IND: apenas] 
09 - Guard aDI apenas] 
OA - Hospital [GDI apenas] 
0B - Bio-Research Lab [NOD 
apenas] 

OC - GunTurret [NOD apenas] 

OD - Advanced Power Plant 

0E - Sam Site [NOD apenas] 


OF - Communication Center 


Telm 


Tower [G | apenas| 
en 
| 


=" 
ud 
ag 
G 


10 - Advanced Guard Tower [GDI 
apenas] 
- Repair Bay 


12 - Helicopter Pad 

13 - Obelisk Guard Tower [NOD 
apenas] 

14 -Tiberium Refinery 


15 - Weapons Factory [GDI 
Rep 

16 - Air Strip [NOD apenas] 

17 - Ro Communciaiton 
Center [GDI] 

18 - Temple of Nod [NOD apenas] 
Infantry 

19 - Mini Gunner 


1A-Grenadier [GDI apenas] 
1B - FlameThrower [NOD apenas] 
1C - Bazooka [GDI apenas] 
1D - ChemWarrior [NOD apenas] 
1E - Engineer 
1F - Commando 
Vehicle 
20 - Nod Buggy [INOD apenas] 
21 - Hum-Vee [GDI apenas] 
22 - Artillery [NOD apenas] 
23 - Recon Bike [NOD apenas] 
24 - LightTank [NOD apenas] 
25 - APC [GDI apenas] 
26 - S.S.M. Launcher 
27 - MedTank [NOD apenas] 
28 - Rocket Launcher 
29 - Flame Tank [NOD apenas] 
2A -Visceroid 

- Stealth Tank [NOD 
2C - Harvester 
2D - Mammoth Tank [GDI apenas] 
2E - Mobile Const clone 
Aircraft 


apenas] 


Cannon 
34 - Ea Strike 


RR Soria 
| 
| 


- 4 
Lai 
becos ANE REAES 
[LA] 
sa 
nad 

= 


o fe [o CON NILICO: 4100 
E Ee) Õ DOE ia 
Tap | 
SL n Do S. BA 
e ul Lt To) 
oa 4 E a e E 
n RS = O NL+OGs 
Ow v- E QN NCIA S 
Ee) o o = EN A sta pe (ka ter 
Sado = = 
Ss > E sa co O ago qo | 
n > = ú rr a ES | 
Ne E idaise==é = a ada | 
pos la e E, : E e Jus 
= NO +io pa Db: nei SR Ds 
E o Bd o OF Dio E EE jo A | 
RS o 9 Ash o = O Ls: | 
peça por Pg Ps NO. SE >) [62] [8] 
q 1 ' 1 1 o J . Lo) : es 1 o) fo) 
ONO o e SR a = E | 
ISOS Õ O ti o E TT, Li 
E ao ES Sd SUS or u | 
[Za ER e ra (= -o A Ko] | 
Oro O cs us Do ua vs MO Ui ie 
920 ULULL SO SO Gg ES | 
mn OS e po qap a Es 
O q O O os Ga a O Ui S o peu | 
WU gli WUuys Uog = 62 = | 
DN NOR STO Do GO T | 
SO De po gr MAD — O - — = 0: õÕ | 
SSB Edna o E TE 258 
a = » -— E dO LO q m- = 
Ooo nvo lda La e Ko E 
MO a ms nal, e ESA g a = | 
a a O Dri ur :8 | 
TU —'a = o [6] : TER = : 
q Os O RERRO o 2 g | 
o q AL ri 6 er, mA o, : O 4 | 
O) Ped 2) ven o O ELSE 2) : 3 R 
O qo TU o = dd Ea =| e A 
= = = uy 2 ATE E» AS E lie 
SL o q O id RR O : O | | 
O O >5 rs ae o Fo :Ê > : a - | 
tm : E : ) po RE — 5 : : 
S "nEÉ EVER ME E a | | 
E) ab O) (E) ey À | 
- Z SEGocEsL | 
O fo. O AE 
Oq (o) ê oe o= | 
: q O pi O 
e E Ei re RR = | 
DG E q q o Eu [= | 
1 06 Wa OR TS o 
Ta SANS lts 
E) v O Og3I so 
> TIS ou 5 O 
) = A 
B : n v 9 E o Cu Ao 
 2TE : SocELÇE E 
O qu E qua qe" de Ss O 
me] o = E ES - 
; > OL Sis = VS 2 0) 
fz. (Za FT oc ooo e : 
Estes do Re) 05) > Ne O) == + o 
o m BA AP tras RE SS O) = 5 A 5 
Oo bD dC mo io oo 
[6] Fm Q Dc N v O AGU CCO vm o) 
OO Dion E Sora sra 


| Em 
e 00 58 É 
Fl Di [ 


Ê h 


q Fo / LR À 
o mm E BRO | 


k SEU corso pe 
INGLÊS EM EL 


— à VEL 
e a 


Ema 
DIÇÕES | 


a 
As 
» 


sa z E” 1 E É 
SE, LION 6 EINÇOÕES | COMPI ETO E “6 


: | 
dia “SO COMPLETO EM a 
LOES 
LR 


É LEVO “se : w) EM 6 EDIÇÕES 
CURSOICOM! sá Y É iii 'LETO EM 6 


Sua colecay 


4P 


LJEdiçãoo1 [JEdiçãoo? [JEdiçãoos [JEdiçãoos [LJ Edição 05 [1 Edição 06 
Se desejar uma quantidade maior de algum número ou de todos, especifique aqui 


Mande CHEQUE NOMINAL, CHEQUE CORREIO ou VALE POSTAL para EDITORA ESCALA LTDA. Caixa Postal 
16.381 - Cep 02599-970 - São Paulo-SP - Maiores informações: Tel.: OXX 11 266-3166. Você recebe em sua casa 
sem nenhuma outra despesa. Não é necessário recortar esta revista. Basta enviar xerox ou cópia deste cupom. 


Re VIS ta + CD Editora ER Ltda. 


R$ 9,96 


Personagem principal 
HP infinito ..... 800EC268 0005 
Vidas infinitas 300F442C 0005 
tup por cada moeda 
ERRA SUBIR La 300F4456 0063 
Oxygen infinitog00F4D68 0258 
Super Jump (Aperte R2 para a- 
tivar, L2 para pulo normal) 
ss SE DO0E5418 0002 
RES o 300ECIDE 0008 

| Todos os itensDO0F5164 0003 
E PER 300F5164 O0FF 
Acesso a todos os estágios 
(Aperte Select +R2) 

RS EE E00E5418 01020003 
Rara ES B00B0002 00000000 
A APRBES ERAS Rep 800DFC1iO 1010 
CRASE a ZRARDES 800DFC26 0010 


O isa do 8014957E 1000 
Energia infinita - 

PR csnra UR 800AE1DC 04B0 
Item infinito para todos os 
slots (pressione L1 e L2) 


Ra SS E00B71B8 00050004 
DADE gÃoA BOOA0004 00000000 
CPR PAS op 300B6535 0060 
Item infinito - Slot 1 (pressio- 
ne L1 e L2)... DO0OB71B8 0005 
ERR Eos aans eis 300B6535 0060 
Item infinito - Slot 2 (pressio- 
ne Li e L2)... DOOB71B8 0005 
CACETE a 300B6539 0060 
Item infinito - Slot 3 (pressio- 
ne Li e L2)... DOOB71B8 0005 
RE RE 300B653D 0060 
Item infinito - Slot 4 (pressio- 
ne L1 e L2)... DO0OB71B8 0005 
ea 300B6541 0060 
Item infinito - Slot 5 (pressio- 
ne L1 e L2)... DOOB71B8 0005 
porE Rs nai 300B6545 0060 
Item infinito - Slot 6 (pressio- 
ne L1 e L2)... DOOB71B8 0005 
EPP ECA 300B6549 0060 
Item infinito - Slot 7  (pressio- 
ne Li e L2)... DO0B71B8 0005 
PBR TE am 300B654D 0060 
Item infinito - Slot 8 (pressio- 
ne Li e L2)... DOOB71B8 0005 
Sp pier 300B6551 0060 
Item infinito - Slot 9 (pressio- 
ne Li e L2)... DOOB71B8 0005 
Eae 300B6555 0060 
Item infinito - Slot 10 (pressi- 
one Li e L2). DOOB71B8 0005 
asse aseos 1 zos 300B6559 0060 
Todo o mapa 

EE ARO B0060002 00000000 
DR eai rei 800B6238 FFFF 
Salvar em qualquer lugar 
(Select+L1)... DOOB71B8 0104 
BEER sa ce 800AC6BO 0007 
Custome Newgame 
RR DOOBC8A2 0003 
END. rats 800BC8A2 0503 
PS sda DO0B695C 0001 
EO REPARE poente 800B695C 000F 
Special Move mais rápido 
(Pressione X) 


EA ERGA O cs DO0B71B8 004 
PRRAR Ee a 800AE 108 010 
Turbo shooting 

Ea sa D0049208 0007 
À CRS RA EE oa: ER 80049208 0001 
Bullet infinita. DO062708 0000 
CARRIE do Se DS 80062708 2821 
Todas as armas (Select+L2) 
danada dep DO0B71B8 0101 
pi 800B6210 OZFE 
Todas as bullets para todas as 
armas ... BO050002 00000000 
SUP a Red pao A S800BAEFE 0008 


Usando os códigos a seguir 
você pode pressionar um bo- 
tão para ver o final imediata- 
mente. Após ver o final, você 
terá um Secret mode. 


Primeiro final (Ship e hand-! 
grenade - Select+L2) 
E Ri E00B71B8 01010002] 
o A S00AC6BO 0004 | 
ASSAR e 300AC6C3 0000 
OU ae fp DO0B71B8 0101] 
ERAS RES 800AC6BO 0004 | 
Da ES DOOB71B8 01011 
PESE RR 300AC6C3 0000 | 


| 
Segundo final (Ship e rocket] 
Select + R2) 
dos V ESET. Sa E00B71B8 01020002 
PRE TE r catr 800AC6BO 000A 
ps Pa o 300AC6C3 0001 
Ursa DOOB71B8 0102 | 
PR EST 800AC6BO 0004 
dedo A SE DO0B71B8 0102 | 
EC RA 300AC6C3 0001 


Terceiro final ( Helicopter f 
Select+ L2 + R2) 

GRC SGA RS E00B71B8 01030002 
Folia dá Ta 800AC6BO 0004 
GR vie ce 300AC6C3 0002 
OU ae A DO0B71B8 0103 


np 


ER ae 800AC6BO 000A 
CIR ae DO0B71B8 0103 
Diquliianaspace anos 300AC6C3 0002 


Tempo infinito no Secret Mode 
"OPERATIONWIPE OUT" 

Mission 1 ...... 800B696C 2330 
Mission 2..... 800B6970 1C2C 
Mission 3 ...... 800B6974 1520 


Quando terminar o game 
Tempo = 00.00 

commit GA 800B612C 0000 
cotipgiandrana dona 800B612E 0000 
Continue = 0. 300B6132 001E 
Número de save = O 

RR 300B612B 0000 


Personagem pequeno 

DRE Re 800AE 168 0500 
acido ev ei 800AE16C 0500 
SUsE LESS Sto ei 800AE170 0600 
Personagem grande 

Tiltias RE 800AE168 4000 
ER aceno 800AE16C 4000 
BRR ad. 800AE170 4000 
Mudar a cor.. 300AE174 00XX 
AEE a sur 300AE 175 00XX 
E 300AE 176 00XX 
Para XX você pode tentar 
qualquer valor.... 


Testados no Game Shark 
versão 3.1 
Códigos para o modo Park 
Test [Nota 1] 

Sem dano... 801E35B8 0000 
Tempo infinito 
Do eco eau 801E4278 0000 
Burnout completo 
SAR 301E35A0 003C 


Handbrake completo 
Ss De 301E35A1 003€ 
Slalom completo 

O cer 301E35A2 003C 
180 completo 

MED evacaenaeaad 301E35A3 003€ 
360 completo 

RR ae 301E35A4 003C 
Reverse 180 completo 

Es RR 301E35A5 003€ 
Speed completo 

ES e 301E35A6 003€ 
Brake Test completo 
REI 301E35A7 003C 
Lap Completo 

E dr 301E35A8 003€ 


Códigos para o game normal 
Sem dano... 8009AEEO 0000 
Barra Felony vazia 

aco e 800973C8 0000 
Parar tempo 

E SR 800C6E62 D600 
O esnoeadeso 800C6E64 0F28 
Carros inimigos destruidos 
PR de ba à 8009D274 5050 


Códigos variados 
Todas as pistas 
tt ea 800964A0 0004 
Ver os créditos 
en E A 800863DC FFFE 
Invencibilidade 
Mila ad 80086416 FFFF 
Sem polícia (Imunidade 
RR o 8008644E FFFF 
Controlar roda traseira 
EAR esa nis 80086486 FFFF 
Carros pequenos 
Ed a 800864BE FFFF 
Habilitar Stilts 
nto a 800864F6 FFFF 
Habilitar Antipodean 
RARE gi 80086566 FFFF 
Começar na última volta - Dirt 
track 


caga ça DOOC6CAB 0000 
RR 2 800C6CAS 0002 
Apenas 1 Checkpoint- Cross 
Town Checkpoint 
SRS E AR DO0C6C94 0000 
DR e RD de 800C6C94 0004 
Nota: use esses códigos 
apenas no modo Park Test. 
Salve e desligue. 
LEGEND OF 
MANA 
Códigos gerais 
Destravar o jogo 
ERR nd ARDE DO0O50ECA 1040 
co eade teem cana 80050ECA 1000 
Qlliis a asstadtos: DOO4FDEO 0EE8 
Pare SA ERRA 8004FDEO 17B0 
Barra de Special Attack 100% 
(Pressione L2+R2) 
Sa E010A90C 00030003 
DR Peri 80105588 03E7 
sie cine Sar ala 8010558C 03E7 
bias RES a Tai 80105590 03E7 
QUE ease DO10A90C 0003 
a AR 80105588 03E7 
Edge paes Rea aa DO10A90C 0003 
ES RS 8010558C 03E7 
agido ARA RAEE DO10A90C 0003 
NS RR 80105590 03E7 
Todos as special attack skills 
Er dia 30043173 00FF 
E se B0160002 00000000 
ESSA Red Poa rda 80043174 FFFF 
Oieasase een 30043173 00FF 
Gate PRM ao RM 80043174 FFFF 
EE caNRRE RR 80043176 FFFF 
EAR no Ss ii 80043178 FFFF 
cias dest IcaA 8004317A FFFF 
andava ssa dean 8004317C FFFF 
SP calado 8004317E FFFF 
Eca iss a 80043180 FFFF 
BL RR nbs non Lo 80043182 FFFF 
EE ad ste asda 80043184 FFFF 


HUVHS JINVO 


"Y 
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| digos de Game Shark com 16 di- 


gitos. Tratam-se dos códigos para 
Caetla que são usados para resu- 


| mir sequências enormes de códi- 


gos ou combinar vários códigos, 
resumindo-os em apenas uma ou 
poucas linhas. Eles variam em he- 
xadecimal (a contagem de 16 ca- 
racteres, que vai de 0a F: 0, 1,2, 
3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,D, E, F) 
e suas várias funções são indica- 
das como descrito a seguir: 


Códigos começados por "9" são a 
combinação de dois códigos e estes 
dois códigos diferem um do outro por 
dois (na contagem hexadecimal). 
Por exemplo: 

80000002 1234 e 80000004 5678 
que se transformam em 90000002 
56781234 


Códigos começados por "B" possu- 
em uma grande função que o Pro 
Action Replay e o Game Shark não 
contém. Apenas Caetla e clones de 
EMS possuem esta função (algumas 
novas versões de GS parecem in- 
cluir esta função). É um modo para 
combinar uma lista de várias linhas 
de códigos em apenas 2 linhas. Es- 
tes tipos de códigos podem ser usa- 
dos juntamente com outros códigos 
de função começados com "3", "g" e 
"on 


Operação básica: 

BLLLAAAA DDDDDDDD 

B = função do código (combinar Ii- 
nhas) 

LLL = nº de linhas da sequência (em 
hex) 

AAAA = primeiros 8 dígitos mudam 


| de ?? em ?? (hex) 


DDDDDDDD = últimos 4 dígitos mu- 
dam de ?? em 2? (hex) 
Por exemplo: 


80000000 0001 
80000002 0002 

80000004 0003 

80000006 0004 

80000008 0005 

8000000A 0006 

8000000C 0007 

8000000E 0008 

80000010 0009 

80000012 000A 

será indicado como: 

BOOAO002 00000001 -> código de 
função 

80000000 0001 -> primeiro código 
da seguência 

Significando que a sequência pos- 
sui 10 linhas (indicado por 00A, que 
em decimal é 10), muda de dois em 
dois nos oito primeiros dígitos (0002) 
e de um em um nos quatro últimos 
(00000001). 


Mais um exemplo: 

8009C230 C600 

8009C232 C601 

8009C234 C602 

+2 hex até atingir 

8009C42E C6FF 

Que pode ser escrito como: 
B1000002 00000001 -> código de 
função 

8009C230 C600 -> primeiro código 
da seguência 

Neste último exemplo, temos um có- 
digo de 256 linhas (100 em hexade- 
cimal, que equivale a 256 no siste- 
ma decimal; você pode fazer a con- 
versão usando uma calculadora ci- 
entífica), que pula de 2 em 2 nos oito 
primeiros dígitos (0002) e de 1 em 1 
nos quatro últimos (00000001). 


Códigos começados com "E", onde 
"E" é uma função múltipla de "D" dos 
códigos comuns 

Exemplo 1: 

E008C 158 014E0003 -> 0003 é o 
número de códigos que serão 
executados 

3008C156 0040 

3008CD4C 0000 

300D34DO 0040 

é equivalente a 


D008C158 014E-> se o endereça- 


mento de memória “8008C158” tiver | 


o valor 014E 

3008C156 0040-> então executar o 
código “3008C 156 0040”. 
D008C158 014E -> etc. 

3008CD4C 0000 - 

D008C158 014E -> etc. 

300d34D0 0040 


Exemplo 2 - Caetla pode servir como 
um resumo de joker commands tam- 
bém: 

EO0A74FC 18230002-> 0002 é o 
número de códigos que serão exe- 
cutados 

800EEF58 0000 

800EFOF8 0000 

Em GS normal, isto é equivalente a 
DOOA74FC 1823 

800EEF58 0000 

DOOA74FC 1823 

800EFOF8 0000 


Exemplo 3 - os códigos Caetla po- 
dem servir para resumir tudo quan- 
do você precisa ativar vários códi- 
gos por um joker command (combi- 
nando-se a função “E” com “B”). 


Pressione (L2+R2) 

E0057D78 00030005-> 0005 é o 
número de códigos que são execu- 
tados, 0003 é o dígito joker para L2 
e R2 

B0050002 00000000-> 5 linhas de 
códigos variando 2 em 2 nos 8 pri- 
meiros dígitos 

80084358 FFFF-> primeiro código 
é equivalente a 

D0057D78 0003 

80084358 FFFF 

D0057D78 0003 

8008A35A FFFF 

D0057D78 0003 

8008A35C FFFF 

D0057D78 0003 

8008A35E FFFF 

D0057D78 0003 

80084360 FFFF 


| 
| 


Cód.: PD 12 Cód.: PD 07 
Cada R$ 2,50 Cada R$ 2,50 


Cód.: PD 17 
Cada R$ 3,00 


PD 07 - Cada R$ 2,50 ( 


: PD 08 - Cada R$ 2,50 ( 


PD 09 - Cada R$ 2,50 ( 


: PD 10 - Cada R$ 2,50 ( 


PD 11 - Cada R$ 2,50 ( 


: PD 12. - Cada R$ 2,50( 
: PD 13 - Cada R$ 3,00 ( 


PD 14 - Cada R$ 3,00 ( 


) 


) 
) 
) 
) 
) 
) 
) 


Cód.: 
.: PD 16 - Cada R$ 3,00 ( 
.: PD 17 - Cada R$ 3,00 ( 
.: PD 18 - Cada R$ 3,00 ( 
.: PD 19 - Cada R$ 3,00 ( 
-: PD 20 - Cada R$ 3,00 ( 
.: PD 21 - Cada R$ 2,90 ( 


Cód.: PD 13 Cód.: PD 08 
Cada R$ 3,00 Cada R$ 2,50 


Cód.: PD 18 
Cada R$ 3,00 


Assinale abaixo as referências e quantidades que deseja receber. 
Cód.: 
Cód. 
Cód.: 
Cód. 
Cód.: 
Cód. 
Cód. 
Cód.: 


PD 15 - Cada R$ 3,00 ( 


Cada R$ 2,50 
Cód.: PD 10 
Cada R$ 2,50 
Cada R$ 2,50 


Cód.: PD 14 
Cada R$ 3,00 
Cód.: PD 15 

Cada R$ 3,00 
Cód.: PD 16 
Cada R$ 3,00 


Cada R$ 3,00 
Cód.: PD 20 
Cada R$ 3,00 
Cada R$ 2,90 


Endereço: 


Cidade: Estado: Cep: 


Mande CHEQUE NOMINAL, CHEQUE CORREIO OU VALE 
POSTAL paraa EDITORA ESCALALTDA. Caixa Postal 16.381 
Cep 02599-970 - São Paulo - SP - Maiores informações, 

tel.: (011) 266-3166 - Você receberá em sua casa sem 
nenhuma outra despesa. Não é necessário recortar sua 
revista. Basta enviar xerox ou cópia deste cupom. 


SAR EA 80043186 FFFF 


DEVEU 80043188 FFFF 
O a ease OM 8004318A FFFF 
Sana o se MP 8004318C FFFF 
Ee Ae 8004318E FFFF 
pt 80043190 FFFF 
RR ecisi 80043192 FFFF 
DR o 80043194 FFFF 
MEME sis dd 80043196 FFFF 
Ennio Rae US ane Toa 80043198 FFFF 
os ss 8004319A FFFF 
0 RARE 8004319C FFFF 
SEEN 8004319E FFFF 

Dinheiro máximo 

— BB 8004316C 967F 
bs Es RE 8004316E 0098 


di; Todos os itens 
E... B0800002 00000000 
“7 ERR 80045720 5A5A 
Todos os mapas 
VE .......... B0410002 00000000 
2 Ea 80046210 FFFF 
= Personagem principal 
* voo... 30043750 0063 
RT 30043751 003F 
DD BE... 80043752 0F42 
SBN HP999..... 80043754 03E7 
“dE Max Magic Status 
Ga EE 80043760 FFFF 
E 80043762 FFFF 
à 2) Ea 80043764 FFFF 
" E, 80043766 FFFF 
FREE DE 80043768 FFFF 
Eco FR Do na 8004376A FFFF 
o EA o... 8004376C FFFF 
ISdaNaa gs desire 8004376E FFFF 
Power infinito (Aperte L2+R2) 
| DO10A90C 0003 
EA e. 801055D0 00FF 
Max Attack .. 80043744 03E7 
Slot de armas 
| Todos os atributos do LV15 e 
ERRO rezas oe 80043798 FFFF 


Ens tea 8004379A FFFF 
Da ass 8004379C FFFF 
pd A 8004379E FFFF 
Todos os atributos adicionais 
o SERES a 300437AC 00FF 
Max Defence 
FER ares a 800437E4 0063 
ES ORE Po tio 800437E6 0063 
A o 800437E8 0063 
oasis 800437EA 0063 
Defence Slot 1 
Todos os atributos no LV15 e 
OQ 800437D8 FFFF 
RR AR RR 800437DA FFFF 
cf a E o DO 800437DC FFFF 
Ecs 800437DE FFFF 
Todos os atributos adicionais 
E nte eRe ie 800437EC FFFF 
Defence Slot 2 
Todos os atributos no LV15 e 
ea 0 80043818 FFFF 
RR E 8004381A FFFF 
Sado SE 8004381C FFFF 
ADM 8004381E FFFF 
Todos os atributos adicionais 
PR na 8004382C FFFF 
Defence Slot 3 
Todos os atributos no LV15 e 
24 O JRR 80043858 FFFF 
PERES 8004385A FFFF 
a 8004385C FFFF 
Sp 8004385E FFFF 
Todos os atributos adicionais 
ar o 8004386C FFFF 


Segundo personagem 
EVAOO esmarasa 300439A0 0063 
Ea 300439A1 003F 
SR E 800439A2 0F42 
FIRI9O9 o 80043944 03E7 
Max Magic Status 
pts Do corn 800439B0 FFFF 
RE Rice 800439B2 FFFF 
Ens. Sie sê 800439B4 FFFF 
Eae 800439B6 FFFF 


ERES P R 800439B8 FFFF 
ERREI = 800439BA FFFF 
po E 800439BC FFFF 
RES 800439BE FFFF 
Power infinito (Aperte L2+R2) 
DO10A90C 0003 
re 8010580C 00FF 


ERREI oa 800439F4 03E7 
Slot de armas 
Todos os atributos no LV15 e 
EO De ARE 800439E8 FFFF 
api dEnca a sends 800439EA FFFF 
SARABBNRO 2. 800439EC FFFF 
ETR ess es 800439EE FFFF 
Todos os atributos adicionais 
o Pr SS 300439FC 00FF 
Max Defence 
PE ORE RAR 80043434 0063 
bata cr 80043436 0063 
DE ni E 80043438 0063 
vio 80043A3A 0063 
Defence Slot 1 
Todos os atributos no LV15 e 
ED O baia dê. 80043428 FFFF 
ERES, seo8 80043A2A FFFF 
RE, 80043A2C FFFF 
«Aers 80043A2E FFFF 
Todos os atributos adicionais 
costa? ER 80043A3C FFFF 
Defence Slot 2 
Todoso os atributos no LV15 e 
EEDQU annasto 80043468 FFFF 
sagas 80043A6A FFFF 
PE ide E 80043A6C FFFF 
EEEETES REA ERreE 80043A6E FFFF 
Todos os atributos adicionais 
RR RE RO 80043A7C FFFF 
Defence Slot 3 
Todos os atributos no LV15 e 
a Za Q jo RE RR = 80043AA8 FFFF 
dA eai ça 80043AAA FFFF 
80043AAC FFFF 
Ria Ae o de 80043AAE FFFF 
Todos os atributos adicionais 


ele ee, 


SAPO NPrbois fact 80043ABC FFFF .................... 80043CBC FFFF cesereeese B0043F08 FFFF 


ei esa RE BOO49CBE FEFE ro OOO4BEOASEEFER 
Terceiro personagem Todos os atributos adicionais... 80043F0OC FFFF 
LV 99'....2m.a EDOA43BF0:0063 .sumeeessss sentes BO048BCECFERE 80043F0E FFFF 
7 MAX EXP ..... 30043BF1 003F Defence Slot 3 Todos os atributos adicionais 
SRS os 80043BF2 0F42 Todos os atributos no LVi5 e .................... 80043F1C FFFF 
HP:999 am 80043BF4 093E7  "+20"............ 80043CF8 FFFF Defence Slot 3 
x Max MagieiSiails: asas 80043CFA FFFF Todos os atributos no LV15 e 
o 80043C00 FFFF .................. 80043CFC FFFF  "+20"........... B0043F48 FFFF 6) 
ii BROA3CO2 FFEF —-..  - OO043CFE FEFFO Cm 80049F4ATEERE 
MR ceia 80043C04 FFFF Todos os atributos adicionais E GOO A IEA nte tateio 
E Sae e EDO4SCOC FERE 1. O0049D0OCG FEERD Tm. COODASMEIRRER 
E Seis fio A 80043C08 FFFF Quarto personagem Todos os atributos adicionais 
ES PE RS 80043C0A FFFF IV99........... 30043E40 0063 | .................... 80043F5C FFFF «q 
ORAR E. 80043C0C FFFF MAXEXP..... 30043E41 003F 
DERA 1 BOD43COEFFFF o... .02.=..:o 00043E42 0542 
Power infinito (Aperte L2+R2) HP999........ 80043E44 03E7 SUPER ROBOT Fm 
DO10A90C 0003 Max Magic Status WAR COMPLETE 
E Vs 80105448 OOFF | .................... 80043E50 FFFF BOX 
Max Attack .. 80043044 O3E7 | 80043E52 FFFF ARE o no 
Slotdearmas iii 80043E54 FFFF sado ani 02,30 Ex Di 
Todos os atributos no LVIS € .sssssesceses BO043E56 FREE ur. 8019B9D6 967F E 
2/0 AR nr EDOASCSS PEFR ma BODAGESS FFRRDRO mas 8019B9D8 0098 
ER E 80043C3A FFFF .................... 80043E5A FFFF primeiros 20 membros com > 
RR. 80043C3C FFFF  .................... 80043E5C FFFF nível 99....B014000C 00000000 
asi ER B0043C3E FFFF ................... 80043E5E FFEF tennis. 3019AGBA 0063 
Todos os atributos adicionais Power infinito (Pressione Primeiros 20 membros com SP | 
AEE peca e 30043C4C 00FF L2+R2)........ DO10A90C 0003 | infinita....B014000C 00000000 
MaxiDefencoBAM  iasiiasiaa aros 80105694 00ER E qm a 3019A6C2 00FF —— 
e bras ai CT 80043C84 0063 Max Attack .. 80043E94 O03E7 Primeiros 20 membros com Sti- dd 
RR nec 80043C86 0063 Max Defence mate 255.B014000€C 00000000 
E eai qe ER 80043C88 0063  .................... 80043ED4 0063  .................... 30 19A6C1 00FF 
NA NR 80043C8A 0063 ese... BOO43ED6 0063 Primeiro robô com EN infinito Ss 
Defence Slotll = | asian S0043ED8 00637 Fe 8019AC40 00B4 
Todos os atributos no LVID e 80043EDA 0063 Armas podem evoluir até o 
la 80043078 FFFF Defence Slot 1 Level 14 ..... 8019BAAO 0009 
Ca 80043C7A FFFF Todos os atributos no LV15 and csoiio 8019BAA2 0909 
Eat uses 80043C7C FFFF "4+20"............ 80043EC8 FFFF  ................... 8019BAA4 0909 
MMA 80043C7E FFFF 80043ECA FFFF ee 8019BAA6 0909 
* "Todos os atributos adicionais iii 80043ECC FFFF use 8019BAAS 0909 
E. 80043C8C FFFF .................. B0043ECE FFFF «==... 8O19BAAA 0909 
Defence Slot 2 Todos os atributos adicionais ermesmememem 8019BAAC 0909 
Todos Bs atributos no LVI5 e 80043EDC FFFF seems 8019BAAE 0909 
1,20" BoossCcBS FFFE Defence Slot? ssa 8019BABO 0909 


8019BAB2 0909 


ce00 0 NRSCBA FFFF Todos os atributos no [V15 e meme 


RR 


F 


8019BAB4 0909 
8019BAB6 0009 
Armas podem evoluir até o level 
30134440 000E 
3013B1D8 000E 
301330E8 000E 
Códigos somente para o 
2nd Robot War 
Todos os membros sobem de 
Level após cada batalha 
E007D812 14400002 
dress 9007D810 14400001 
9007D814 24020000 
Todos os membros sobem para 
o nível 99 após uma batalha 
DOO7DOE8 0001 
9007D0E8 24020063 
Todos os membros com SP 
infinito .......... DO0813BA 3084 
800813B8 0000 


mesmos. 

ORE 9008EB04 0C0001Co 
o RR 9008EB08 00000000 
pesca Real 900006F8 80133288 
na RE 900006FC 801332B0 
80000702 8C10 

paag pasa Tas 90000708 16700003 
Essa aaa 90000710 A6720002 
90000714 A6720004 
de ctnes saca 90000718 03E00008 
DO014C988 0101 

80000700 06FC 

D014C988 0102 

80000700 06F8 


Voce nanansanacanta 


"Y 
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Complemento da edição 


Todos os membros munição passada 

infinita .......... D007344F 2442 "Star Ocean: The 
de RR 8007344C 0000 

Todos os membros com EN Second Story 


Códigos testados no Game 
Shark versão 3.0 
Enable Code (Deve ser ativado, 
ou Os códigos não funcionarão) 


infinito ......... DO07348E 0044 
8007348E 0040 

DO08BD62 0044 
8008BD62 0040 

DOO8SEEB6 0043 
8008EEB6 0040 

DOO8EEF6 0044 
8008EEF6 0040 

Ter Move Infinito 

Nota: Quando seu turno come- 
çar, pressione Select + R2 para 
ativar os códigos; quando o do 
oponente começar, pressione 
Select + L2 para desativar os 
mesmos. 


C1000000 0000 
D0061CA4 0010 
80061CAC 0004 
D0061CA4 0010 
80061CAE AC62 
DO0061CA4 0010 
80061CBO 0001 
D0061CA4 0010 
80061CB2 2442 
D0061CA4 0010 
80061CB4 000C 
D0061CA4 0010 
80061CB6 AC62 
D0061CA4 0010 
80061CB8 0001 
D0061CA4 0010 
80061CBA 2442 
D0061CA4 0010 


GAME SHARK 


D014C988 0101 
800754A4 0001 
D014C988 0102 
800754A4 0000 


HP Infinito 
Nota: Quando seu turno come- 
gar, pressione Select + R2 para 


em mo iria Sep a Ae 


ativar os códigos; quando o do 
oponente começar, pressione 
Select + L2 para desativar os 


80061CBC 0008 
DO061CA4 0010 
80061CBE AC62 
D0061CA4 0010 
80061CC0 0009 
D0061CA4 0010 
80061CC2 1000 
DO0061CA4 0010 
80061CC4 0010 
DO0061CA4 0010 
80061CC6 AC60 


TAR 


Vidas infinitas 
30059D6A 0063 
80059D6C 0063 
HP infinito .... 80OAS1CA 03E7 
Blue fruit power-up 

30045676 0063 
Red fruit power-up 

30045678 0063 
300A567A 0063 
Use Tarzan .. 30059D3D 003F 
Movie e fases completos 
SRS B00C0002 00000000 
80059D72 0564 


VANDAL HEARTS 
2 


Destravar o jogo 
DOOC49A2 1040 
800C49A2 1000 
80105F00 967F 
80105F02 0098 
1 Level Up por luta 

SA B0140080 00000000 
3011401E 0063 


“e 


COMPLETE SUA COLEÇÃO 


Assinale abaixo as referências e quantidades que deseja receber. | Nome: 
Endereço Cs 
Cidade: Estado: | CEP: 

Mande CHEQUE NOMINAL, CHEQUE CORREIO OU VALE 
POSTAL no valor total do pedido para a Editora Canaã. Caixa 
Postal 20.009 CEP 02597-970 - São Paulo - SP. Mais informações 
Email: canaaQ node1 .com.br, tel.: (011) 857.4602. Você receberá 
em sua casa sem nenhuma outra despesa. Não é necessário 


bd recortar sua revista. Basta enviar xerox ou cópia deste cupom, 
diidd assinalando os códigos e quantidade de revistas desejada. 


R-WG1-R$23,50 
R-WG2-R$3,50 
R-WG3-R$3,50 
R-WG4-R$3,50 
B-WG5-R$3,50 
R-WGE 1-R$3,50 
R-WGE2-R$2,50 
R-WGE3-R$3,50. 


R- WGE 4 - R$ 3,50 
R- WGE 5 - R$ 3,50 
R - AWG 1 - R$ 4,90 
R-AWG 2 - R$ 4,90 


DR o o RR O ca 


PROCURE 4 LOJA MAIS PROMIMA DE SUA CASA, 
LÁ COM CERTEZA, VOCÊ VAI ENCONTRAR OS ÚLTIMOS 
LANÇAMENTOS PARA OS PRINCIPAIS SISTEMAS DE VIDEO 
GAMES, E UMA GRANDE VARIEDADE DE ACESSÓRIOS. 


— raed 


“LAPA-R. Pio X1,230 -Tel.: (011)3641-0444 de uai SALVADOR - Ladeira do Acupe, ZA Te! -(077)355-1372-(BROTAS) 
SANTANA-R. Cons. Moreira de Barros,314- Baixos -Tel.:(011)299-6454 0) 
IPIRANGA-R. Agostinho Gomes, 1583 -Tel. :(011) 2736784 CEARÁ 
+ MOÓCA-R, Juventus, 831 -Tel.: (011)591-0039 FORTALEZA -R. Júlio de Abreu, 251 Te-[085)257-3684-(ALDEOTA) 
V.OLIMPIA - R.M. Jesuíno Cardoso, 584-Tel.:(011) 829-1142 MINAS GERAIS 


V.CARRÃO - Praça Aurélio Lombardi, 62 -Tel.:(011)295-1190 POUSO ALEGRE - R.Cel. Otávio hieyes 150 -L 130-Tet.:(035)421-7693 
POMPÉIA-R.Desembargadordd/ale,115-Tel.:(011)3862-1125 SÃO LOURENÇO- Av, Comendador Cases 2851 aja 5-Tel.:(035)331-1683 


“ÁGUA RASA - Av. Álvaro Ramos, 2171 Tel.:(011)6693-7813 PARAÍBA 


po JOÃO PESSOA - Av. Nego, 200 Sala 112 Te! -M083)225-2369 
STO. AMARO - Av. Adolfo Pinheiro, 1037 -Tel.:(011) 523-9657 RAN À 


k JD. BRASIL - Av. Julio Buono, 1486 -Tel.:(011)201-0373 CURITIBA - Av. Sete de Setembro. 4122 Te! -D51)224-4235 - -(BATEL) F 
PENHA - Rua Capitão Avelino Carneiro, 457-Tel.:(011) 6942-0816 CURITIBA - R. Manoel Eufrásio, 825 -Te! -/D4%) 7253-3008 - -(JUVEVÊ) eee 

GUARULHOS - Av. Paulo Faccini,03-Tel.:(011) 208-3033 CURITIBA - Av. Rep. Argentina, 1534 Te! - (041) 2484-4557 - -(ÁGUAVERDE) y 

S.B.DO CAMPO-R. Municipal, 446 -Tel.:(011)452-2612 S.J.dos PINHAIS - Av. Rui Barbosa, 5255 Te! (051) 382-7785 

DIADEMA -R. Antonio Dias Adorno, 344 -Tel:(011) 4076-1986 MEEa ape ca taças 

SUZANO - R. Benjamin Constant, 1093 -Tel.: (011) 477-6350 ILHADO GOVERNADOR-R. Eng Coelho Cintra. 10 -Tel.:(021)462-0657 

OSASCO-R. Narciso Sturlini, 448 -Tel.: (011) 7085-2701-(B.VISTA) BOTAFOGO - R.Voluntários da Pátria. 459 -Tei -(021)266-7079 

OSASCO-R. Palestina, 1650-Tel.:(011)7203-3185- (MUNHOZ JR) TIJUCA - Rua Conde de Bonfin.345 SL 205-Tel-(021)569-9043 

RIBEIRÃO PRETO-R. Floriano Peixoto, 905-Tel.:(016) 625-8094 BONSUCESSO R. Adail, 24 -Tet -(021)554-3608 

MARÍLIA - Au Vicente Ferreira, 555 -Tel.;(014)422-4019 FREGUESIA-Est. dos Três Fios, 200 - BL 3 - Loja 119 -Tel.: (021) 443-85 

S.J.dos CAMPOS-Av.Dr. Adhemarde Barros, dq 1-7250 Ci DE eso. ii 

OURINHOS Med HOENTRO) .. NITERÓI-R.Marize Barros, 351 Tel (021)610-3786(ICARAÍ) f 

INDAIATUBA - R.13 de Maio, 805 : PETRÓPOLIS-R. do Imperador, 772 - SL 6e8- Tel.: (024) 242-8887 (Galeria Marche 

PIRACICABA -R. Gov. Pedro deToledo, j BARRA - Av.das Américas, 7707-L 104-BL01-Tel.:(021)438-8317(Shop. MitenniurEa 

SALTO - R. ltapirú, 158 Tel.:(011)7828-11 : Pie tagR So Str 

SOROCABA - R.SantaClara, 266-Tel.;(015)231:9740 a PORTO ALEGRE-R. J Simplício A Carvalho, 908-Tel.:(051)341-3027 (V. PRANGA) À 

S.J.do RIO PRETO -R.Del.Pinto deToledo,3118-S/L -Tel.:(017) 232-5920 CE R.Lauro Linhares 808 S/L-Tel:(049)2322488 (TRINDADE) g 

LIMEIRA - R.13 de Maio, 288 -Tel.:(019)442-4475 | JOINVILLE-R. Dr. João Colin, 377 Centro - Tel.: (047) 433-7429. k 

CAMPINAS-R.Com.QuerubimUriel,2717e!.:(019)255-2545-(CAMBUÍ) ; 


CAMPINAS - R. José Maria Lisboa, 55 -Tel.:(019) 241-6567 -(V. TEIXEIRA) ARACAJÚ - Av. Barão do Maruim, 943 Tel .: (079) 213-0699 (SÃO JOSÉ) 


E Proganes- como 
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